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' Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

CONECTANDO SABERES Y TECNOLOGIA

UN CUARTO DE SIGLO
REVOLUCIONANDO LA EDUCACIC:)N
CON EL PODER DE LA TECNOLOGIA.

Lo que comenzd como una semilla de innovacion hoy es
una red floreciente de conocimiento, capacitacion y
oportunidades. Porque la verdadera transformacion no es a
donde llegamos, sino lo lejos que podemos llegar juntos.
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:Qué es Fundabit?

El 06 de febrero de ano 2001 fue constituida la Fundacion
Bolivariana de Informatica y Telematica (FUNDABIT), mediante
Decreto No 1.193, de fecha 06 de febrero de 2001 publicado en
A\ Gaceta Oficial No 37.137 de fecha 09 de febrero de 2001 como

- un organismo adscrito al Ministerio del Poder Popular para la

Educacion, encargado de crear, coordinar, supervisar,
administrar, dirigir y velar por el cumplimiento de las normas y
los procedimientos establecidos para el correcto funcionamiento
de los Centros Bolivarianos de Informatica y Telematica (CBIT),
asi como disenar, desarrollar y evaluar los proyectos dirigidos a
dichos nucleos.
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:Qué son los CBIT?

Los Centros Bolivarianos de Informatica y Telematica son centros
tecnologicos cuyo objetivo fundamental es brindar apoyo a las politicas
educativas emanadas por el Ministerio del Poder Popular para la
Educacion (MPPE), para la incorporacion, masificacion vy
fortalecimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
Libres (TICL), en los espacios del Sistema Educativo Bolivariano y
espacios alternativos; todo esto dentro del marco de la transformacion
y construccion de la Patria Nueva, fundamentada en el ideario de
Bolivar y en los principios revolucionarios de la sociedad socialista.
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es un espacio

DE INFORMATICA Y
tecnologico

educativo creado
por FUNDABIT
en Venezuela,
con el objetivo
de democratizar
el acceso a las
tecnologias de la
informaciony la
comunicacion (TIC).

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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Estos centros estan
ubicados en instituciones
educativas y ofrecen a
estudiantes, docentes

y comunidad el acceso

a computadoras con
iInternet y herramientas
digitales para fortalecer
el proceso de ensefianza,

' aprendizaje, promover
la alfabetizacion digital y
fomentar la inclusién
tecnolodgica en todo el pais

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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& IMPACTO EN LA SOCIEDAD %7
DE UN GBIT
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CAPACITACION
DOCENTE Y
DESARROLLO
PROFESIONAL

PROMOCION DEL
CONOCIMIENTO Y
SOFTWARE LIBRE
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#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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INCLUSION SOCIAL (¢
Y PARTICIPACION | i
COMUNITARIA

DEMOCRATIZACION
DEL ACCESO A LA
TECNOLOGIA

FORTALECIMIENTO
DEL SISTEMA
EDUCATIVO

ALCANCE
NACIONAL Y
SOSTENIBILIDAD

#ConociendoUnCBIT

@fundabitoficial
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:.Quiénes son los Tutores CBIT?

Son Docentes especialistas en informatica (y muchas veces Técnicos
superiores o0 Ingenieros en areas tecnologicas) que poseen
capacidades integrales en el ambito tecnologico y pedagogico, y cuya
responsabilidad es brindar apoyo en la incorporacion, masificacion y
fortalecimiento de las Tecnologias de Ila Informacion y Ila

Comunicacion Libres (TICL), asi como garantizar el funcionamiento
operativo eficaz y eficiente de los CBIT, para contribuir con la
formacion del ciudadano y ciudadana de la Patria Nueva, en
correspondencia con las Disposiciones generales para el correcto
funcionamiento de los Centros Bolivarianos de Informatica vy
Telematica CBIT de FUNDABIT y el Ministerio del Poder Popular para la

Educacion.

fundabit
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Nuestra misig’m
en Fundabit

. Cual es su rol?

Desarrollo e Innovacion: Creando

Llevar la tecnologia educativa

a cada rincon de Venezuela plataformas y herramientas educativas

Y son los ingenieros quienes
cimientan este sueno

Infraestructura Técnica: Garantizando

que la tecnologia funcione en todos
los CBIT

Transformando lineas de codigo
en oportunidades de aprendizaje

Soporte y Ciberseguridad: Protegiendo
y manteniendo los espacios digitales

Son el pilar técnico que
hace posible la mision

fundabit

Su trabaJ:o trasciende

Inspiran a la next generation
de innovadores

Reducen la brecha digital,
un proyecto a la vez

Construyen los cimientos
para una Venezuela

tecnologica y educada

s e

No solo resuelvenproblemas
técnicos, construyen futuro

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica
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Mision

Promover la formacion integral de la persona a traves de la
incorporacion de las Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion Libres en el proceso educativo nacional.

fundabit
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Vision

Incorporar el uso educativo de Ila herramientas
informaticas y multimedia, sobre la base de los articulos
108 y 110 de la Constitucion Bolivariana y Decreto
Presidencial No 825.

fundabit
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:Que hacemos y ensenamos en Fundabit y dentro de los CBIT?

Buscamos promover la inclusion digital y la excelencia educativa en todo el territorio nacional,
mediante la construccion, equipamiento y mantenimiento de infraestructuras tecnologicas en
instituciones educativas, formando a docentes y estudiantes en el uso eficiente de la
Telematica y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), con el fin de
desarrollar competencias digitales y preparar a las futuras generaciones para un mundo cada
vez mas tecnologico.

Y en medio de este hermoso y largo proceso, buscamos ser la entidad lider en la transformacion
digital de la educacion en el pais, garantizando el acceso equitativo a herramientas tecnoldgicas
de vanguardia en todas las instituciones educativas, y fomentando una cultura de innovacion y
aprendizaje continuo, que permita a nuestros estudiantes y docentes ser agentes activos en la
construccion de una sociedad del conocimiento.

fundabit
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:Como esperamos logrario?

A Nivel Politico y Educativo, promoviendo los siguientes valores

1) Equidad: Para garantizar el acceso a las TIC y a una educacion de calidad para todos los estudiantes, independientemente de su origen
socioeconomico o ubicacién geografica.

2) Inclusion: Para promover la participacion activa de todos los actores involucrados en el proceso educativo, fomentando la diversidad y el
respeto por las diferencias.

3) Innovacion: Para fomentar la creatividad y la busqueda de soluciones innovadoras para lograr superar los desafios educativos,
aprovechando las potencialidades de las TIC.

4) Calidad: Para asegurar la excelencia en todos los procesos y servicios ofrecidos, desde la infraestructura tecnolégica hasta la formacion
docente.

5) Transparencia: Para promover la rendicion de cuentas y la transparencia en la gestion de los recursos publicos.

6) Colaboracion: Para fomentar la colaboracion entre diferentes instituciones y actores sociales con el fin de lograr un impacto mayor y

fundabit

mas sostenible.

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica



:Como esperamos lograrlo?

A Nivel Docente y Estudiantil, promoviendo los siguientes valores:

1) Aprendizaje continuo: Promover una cultura de aprendizaje permanente, tanto en docentes como en estudiantes, para adaptarse a los
cambios tecnologicos y pedagdgicos.

2) Creatividad: Fomentar la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes, para que sean capaces de resolver problemas y tomar
decisiones informadas.

3) Colaboracion: Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracion entre estudiantes y docentes.
4) Responsabilidad: Promover la responsabilidad individual y colectiva en el uso de las tecnologias y en el cuidado de los equipos.

5) Curiosidad: Estimular la curiosidad y el deseo de aprender cosas nuevas en los estudiantes, sobre todo, desde el punto de vista de la
autoformacion en casa.

6) Etica: Fomentar el uso responsable y ético de las tecnologias, promoviendo valores como la honestidad, el respeto y la justicia.

fundabit
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¢Que hacemos .
y ensefiamos ¢




Escuela + Comunidad =

Poder Popul Tecnologia con
oder Popular brop ogs:to

Los CBIT integran a las comunidades | ,
Fomentan el uso creativo de herramientas

organizadas en la gestion de los espacios,

j : digitales para fortalecer la ensefianza, impulsar
bromoviendo el protagonismo del pueblo en la g para f p

e la investigacion escolar y el trabajo en equibo.
educacion digital & 4 J quip

A
O

T

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial




B Aprendizaje sin limites
Inclusion para todos

Promueven el desarrollo de competencias tecnologicas,
Los CBIT garantizan el acceso gratuito y creativas y colaborativas en nifios, jovenes y docentes

equitativo a las TIC en escuelas, liceos y para una educacion integral.

comunidades, reduciendo la brecha

tecnoldgica en el pais.
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#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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A través del programa de Robotica Creativa, los

El uso de software libre refuerza la independencia CBIT estimulan la légica, el ingenio y la

tecnologica, el acceso al conocimiento y el desarrollo resolucién de problemas desde temprana edad,

de soluciones adaptadas a la realidad venezolana.

enseriando con el principio de “aprender
haciendo”.

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial
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¢QUE ES @ ;OUE ES?
EL REGIGLAJE

BENEFICIOS TOP

¢POR QUE IMPORTA?

= 9 Es recuperar partes
TEG“OLOGIG“_ de dispositivos * Reduce residuos * Menos /
electrénicos para tC°X'C°5 contaminacion
e Conserva recursos » e Ma '
usarlos en nuevos ARSI Rl
Ariet naturales e Nuevas
proauctos e Ahorra energia oportunidades
¢ Cuida nuestros econémicas
ecosistemas e Planeta mas sano

#ConociendoUNnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCRIT @fundabitoficial

61 Bollvariana de Informatica y Telematica
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Ministerio Ministerio
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1 Bolivariana de Informatica y Telemtica

iApuesta a mas!

;Qué son los paneles -
sSalies d son o5 ponelss {Q solaresi.; ;Por qué son Beneficios personales
£ I mportan tes "2 Puedes instalar paneles solares en tu hogar % Los paneles solares no son el futuro... json el
solares y POf' que son tan Los paneles solares son dispositivos que § Ahorro en tu factura de electricidad presente!
importantes ? convierten la luz del sol en energia eléctrica GG B et C s e EorbASIBIES [Hailss "V Contribuyes con el planeta Invertir en energia solar es apostar por un mundo
mediante un proceso llamado efecto fotovoltaico R Energia i ! di ibl mds limpio y justo
unp Y ' Generan electricidad limpia y renovable Hetgld independiente.y sostenitle .

>

Estdn formados por células solares que
capturan los rayos solares.

Contribuyen al ahorro energético

§
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#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial
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(Qué es la alfabetizacion
digital?

Es la capacidad de utilizar herramientas digitales (como
computadoras, smartphones, internet y apps) de forma
segura, critica y eficaz.
Incluye:
Buscar informacién
Evaluar fuentes
Crear contenido
Comunicarse digitalmente
Proteger datos personales

#ConociendoUNnCBIT

Gaci61 Bollvariana de Informatica y Telem
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Ventajas de estar
alfabetizddo digitalmente

Aumentas tu empleabilidad

Tomas decisiones informadas
Emprendes con mds impacto
Proteges tu privacidad

Eres un ciudadano digital responsable

#SomosFundabit @fundabitoficial

@fundabitoficial
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(Quée es la alfabetizacion digital

y por qué es CLAVE en el siglo
XX1?

FUNDABIT te ensena lo que todos deberiamos
saber para no quedarnos atrds

#ConociendoUnCBIT

@fundabitoficial
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Educacién
paraka Furcscin Sollvaiana de informética y T

No es solo saber usar una

app...

«« Saber subir un reel no significa que estds
alfabetizado digitalmente.
Alfabetizacién digital es poder:

- Entender el algoritmo

“2 Detectar fake news

Proteger tu identidad online

& Usar herramientas digitales para aprender,
trabajar y emprender

#ConociendoUnCBIT

@fundabitoficial

Funcacién Bollvarlana de Informatica y Telemst

(Por qué es CLAVE
hoy?

Porque el mundo digital ya no es una opcidn, es

una realidad:

@ Educacién online

B Teletrabajo

& Comercio electrénico

O Marketing digital

* Inteligencia artificial .y . o - ,.‘t//
Fl = =

#SomosFundabit

;Como mejorar tu
alfabetizacion digital?
Desde FUNDABIT te recomendamos que:
O Explores nuevas apps con curiosidad como Chat
GPT, Deep Seek. Notion, Trello, Canva , Duolingo,
Skillshare.
¥ Aprendas sobre seguridad digital: Utiliza
contrasefas seguras, Activa la verificacion de 2 pasos
en tus redes sociales, no hagas click en enlaces raros,
no entregues tus cédigos a nadie.
“2 Cuestiones lo que lees en redes )
Compartas tus conocimientos

@fundabitoficial

#SomosFundabit
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W MEDIDAS %2
PARA AHORRAR ENERGIA

@fundabitoficial

APAGA

El ordenador cuando no lo
estés usando.

UTILIZA

Luces de bajo consumo.
Especialmente en zonas
que sepas que van a estar

mucho rato encendidas.

@fundabitoficial
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UTILIZA

Las escaleras en la medida
de tus posibilidades

DESCONECTA

Los aparatos eléctricos
que no estés utilizando

@fundabitoficial

A\l
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e Informatica v Telematica

APAGA

Las luces al salir de
tu oficina

PROGRAMA

La temperatura de tu
aire acondicionado
entre 24°Cy 26°C

@fundabitoficial
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Es tu aliada.

 Bobvarians de informatics y Telematics

({Coémo la Inteligencia Artificial Menos carga, mas enfoque Mas creatividad, menos
3 i estreés - : ;
esta transfzrmandc; la vida del O] Correcciones automdticas, planificacién eficiente, Mo rewanierits como-peneradbres deida La IA no vino a quitarte tu
ocente: SO CC SHAENQISH S MIANIEE.. bresentaciones y ejercicios interactivos, la IA inspira Iugar, .. vino @ potenciar tu impacto
“ La IA alivia la carga administrativa para que el " . :
nuevas formas de ensefar y te ahorra tiempo valioso.
A docente se concentre en lo mds importante: ensefar y 1 , - como educador.
. jLa tecnologia es tu aliadal

conectar.

e

N

iSpoiler! No vino a | : - ' .

reemplazarte... vino @ "
: a

ayudarte r
#ConociendoUnCBIT ( @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial

#SomosFundabit @fundabitoficial

ﬁ s e mm@n
Educacion

¢ Te preocupa que la IA
reemplace a los maestros? personalizada
" , @ ;Tienes alumnos con distintos ritmos de aprendizaje?
Lo eans L o Sl €l alma adl <% La IA permite adaptar los contenidos a cada
aula. estudiante, brindando una ensefianza mds inclusiva y
#{" jUn buen maestro sigue siendo efectiva.
irremplazable! f I i i
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@fundabitoficial

#ConociendoUnCBIT
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Ministerio
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para la Educacién

EL CYBERACOSO ES UN DELITO
EN VENEZUELA

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

A\
Ministerio
del Poder Popular
para la Educacion

(Qué podemos hacer
ara protegernos?

Configura correctamente la privacidad de tus redes.

No compartas imdgenes o informacion intima o privada.

Si alguien te acosa, guarda capturas de pantalla y bloquea.
Denuncia ante las autoridades: puedes acudir al CICPC o al
Ministerio Publico.

i Bolivarians de Informatica y Telematica

Padres y madres: revisen lo que sus hijos hacen en internet
sin invadir su privacidad, desde la confianza.

A\
Minsteno
del Poder Popular
para ks Educacion

(Qué es el cyberacoso?

..... otrvenana de eburminics o Teiwmatic s

Es cualquier tipo de agresién, amenaza, humillacion o
chantaje que se redliza a través de medios digitales: redes
sociales, chats, correos electrénicos, plataformas de juegos o
mensajes de texto.

C§ En Venezuela, el cyberacoso es un delito tipificado en la
Ley Especial contra los Delitos Informdticos, y puede ser
denunciado ante el CICPC, Ministerio Publico o Fiscalia.

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

A\l
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ara la Educacion

Lo que dice la Ley en
Venezuela

fundabit

Furia o Bolivanians de Informatsca y

oe

¥ Articulo 20 de la Ley Especial contra los Delitos
Informdticos: castiga la difusién indebida de

informacién o imdgenes.

2 LOPNNA protege el derecho al honor, intimidad y
buen trato de los menores.

@" Si el contenido compartido causa dafno emocional,
psicoldgico o fisico, puede considerarse violencia digital.

-

v

-
I

@fundabitoficial

#SomosFundabit
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({Quiénes son las principales
victimas?

@ Nifos, nifias y adolescentes, segiin la LOPNNA,
tienen derecho a un entorno digital seguro.

@ Mujeres y adolescentes, quienes son mds
vulnerables a recibir mensajes sexuales no solicitados
0 amenazas.

& Personas LGBTQ+ y personas con discapacidad
también sufren formas especificas de aco§(’) en redes.

) o

Flrcia oo Bolivariana de Informatica y

{Como podemos ayudar?

@ No compartas ni viralices contenidos ofensivos.
« Habla del tema con tus hijos, estudiantes o
amigos.

& Escucha y acompania a quien sufre acoso.

Wt Ayuda a denunciar. Callar también es ser
complice.

fundabrt
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#SomosFundabit

@fundabitoficial

#SomosFundabit

@fundabitoficial
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;Qué son los retos virales?

Son desdfios que se difunden en TikTok, Instagram o
YouTube, donde los jovenes imitan conductas para
obtener “likes” y aceptacion.

Algunos son inofensivos, pero otros... pueden ser muy
peligrosos. !

#ConociendoUnCBIT

Fundacion Bollvariana de nformtica y Telemstica

Retos peligrosos que han
circulado™en Venezuela:

— El reto de la canela |

— El blackout challenge #

— Beber jarabe o medicamentos sin necesidad @
— Golpear a otros en clase o en la calle &

— Cruzar calles con los ojos vendados =2

Muchos terminan en hospitales. .. o peor.

#SomosFundabit

@fundabitoficial

AN
Ministerio
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para la Educacién

@fundabitoficial #SomosFundabit
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(Qué podemos hacer como
adultos?

Habla con ellos abiertamente y sin juicio
Inférmate sobre lo que ven en redes
Supervisa su actividad digital

Fomenta el pensamiento critico

Sé un ejemplo de buen uso de la tecnologia

@fundabitoficial

;Sabes qué retos virales
estdn siguiendo nuestros
ninos?
Los desdfios de redes sociales pueden
parecer divertidos. ..

jPero algunos ponen en riesgo su salud

fisica, emocional y mental!

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica
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AN
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Fundacién Bellvariana de Infermatica y Telematica

(Por qué los hacen?

— Presién social =

— Necesidad de aceptacién o fama =

— Falta de orientacién o supervision g

— Curiosidad y busqueda de adrenalina 4

— Poca conciencia de las consecuencias ®

#SomosFundabit

Fundacion Bollvariana de nformtica y Telemstica

{Como afecta esto a nuestros

digital *{J

#SomosFundabit

— Lesiona su autoestima “=
— Normaliza la violencia y el riesgo Q
— Puede generar traumas fisicos y psicolégicos =

DANGER

ninos y adolescentes?

-~

— Aumenta la exposicién al acoso y al bullying

@fundabitoficial
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Es un kit de robdtica educativa que permite a
ninos, jovenes y entusiastas aprender. sobre I O

programacion, electronica y mecanica de
manera divertida y practica

©

@4 = BONDADES
, PEDAGOGICAS
APLICACION ACTUAL

QUE SELE ESTA DANDO A = « Facilita una metodologia de aprendizaje

basado en proyectos

- Promueve diferentes intereses

EN LOS ESPACIOS CBIT . i

« Impulsa el pensamiento légico y critico

o ¥
> D,
Ultimate 2.0
Robdtica educativa con il
posibilidades infinitas

DESLIZAY APRENDE q

——— iCON ELYPUEDEN CONSTRUIR MAS DE 0 & # #
o P PR s 10 MODEL PR RAMARBLES DIFERENTES!
| icacion | Tundabit Moot S 2 - ® ®

—

- Principios basicos de programacion
o = « Desarrollo integral de habilidades STEAM
- Desarrollo de habilidades de robodtica 9

- Principios basicos de electrénica - Fomento del pensamiento creativo
y disefio mecanico

IHI

- Principios basicos de ingenieria
- Programacion en bloques
- Construccién y mecéanica

== [

fundabrt

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica



;ESTAS USANDO LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL DE FORMA

CONSCIENTE?

La IA son sistemas que
simulan inteligencia
humana.

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT

PERO NO TODO LO QUE BRILLA ES ORO...

Qué es la IA?

)
a
__A»

3
l
\,
x'\q O (}-’

Esta en asistentes

virtuales, redes sociales,
herramientas de diseno,
escritura, jy mucho mds!

@fundabitoficial



Beneficios de Ila IA bien usada Riesgos de usarla sin conciencia

Ahorra tiempo N Dependencia creativa
Automatiza tareas O Pérdida de autenticidad
le ayuda a inspirarte ® Desinformacion

Mejora la productividad O Uso de datos sin ética

g . ﬁ\ \\ --\
.

0,——

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial



(Queé significa usarla Tips para un uso ético y
con conciencia? creativo

. , ® Dale instrucciones claras
%2 Cuestiona lo que genera

- . . ® Personaliza las respuestas
+ Revisa, edita y aporta tu voz P

. | B ® Respeta derechos de autor
Q Verifica la informacion p

— ® No sustituyas a personas donde se necesita
Usa tu criterio y valores

@ La IA es tu dliada, no tu reemplazo humanidad

..

T —

AN
‘L N
ra“g&

® Aporta siempre tu toque humano

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit h @fundabitoficial



RECUPERACION

DESOQUTPOS
SOFTWARE LIBRE

ELECTRONICA

Y
CONOCIENDO LOS ”Egﬁﬂﬁﬁﬂﬁig”
Componentes
ESENCIALES DE UN FORMACION

TECNOLOGICA
PARA ESTUDIANTES

CON
DISCAPACIDAD

VISUAL

COMPUTADOR

Fundaciéon Bolivariana de Informéatica y Telematica

Cursode = . [Fog Y KIE ZN
Ro’bo.tlca | d 4 L C(A|D "

Basico " - TINKERCAD
PARA NUESTROS

Diseno, circuitos y cédigos que
potencian tu aprendizaje

NINIOSEDI=




PROGRAMACION VISUAL
PARA PRINCIPIANTES

en los CBIT usamos (GRS para:

.Sa bl'as

que..?

s Programar en bloques

v Hacer simulaciones

Crear videos juegos, historias interactivas
animadas y arte digital interactivo

| coucacion | fUndabit

“ es un lenguaje de

programacion para introducir a
ninos y principiantes en el mundo
de la programacion. @

‘
-

con €l, aprenderan las bases a
través de |la creacion de historias
interactivas, juegos y animaciones

F-a
¢Por qué usar “@
3

Impulsa el pensamiento
computacional o

Facilita el desarrollo
de la creatividad

Fomenta el desarrollo de
habilidades légicas y la "
resolucion de problemas

Facilita el aprendizaje
¥ basado en proyectos

Promueve la colaboracion,
# comunicacion y tolerancia
a la frustracion

W coucacion | fundabit

‘EDUCACION ‘ ﬁJﬂdGb’t ‘ EDUCACION ‘ ﬁJﬂdGb’t

R a4 mhaomasics ¢ toamarics




:CONSTRUCCION

SIN LIMITES!

; Pensamiento Légico para ayudar

Ministerio del Poder Popular para la

EDUCACION

-

B 8 BB B
VENEZUELA

Fundacion Bollvarlana de Informitica y Telamat)

Beneficios para el Docente

R d LeoCAD s

Curva de aprendizaje muy suave,

K[ cs una herramienta de
gestion didactica poderosa:

ideal para contextos escolares _!.l-/’
|
== El docente puede disefar guias
. e ) [N 9 = . o
Cero desperdicio y costo con piezas P Y e de montaje automaticas para
infinitas sin invertir dinero en sets fisicos. ol que los alumnos sigan

un proceso logico.

Perfecto para explicar conceptos
de fisica (palancas, engranajes) o
matematicas (volumen, conteo, fracciones).

Fomenta la creatividad permitiendo
crear prototipos de ideas rapidamente
antes de construirlas.

Es facil evaluar el progreso de los estudiantes
simplemente mirando sus archivos digitales.

a entender la geometria, |a simetria
y la resistencia de materiales
de forma visual y ludica.

Permite que estudiantes con dificultades
motoras finas participen en actividades con la
misma agilidad gue sus companeros.

I “
“ Ministerio del Poder Popular parala ‘ ﬁJ n d bn “ Ministerio del Poder Popular parala | ﬁj n d b‘n
. | EDUCACION | /L d e  EDUCACION | /L d
VENEZUELA Fundacion Bolhvariana de Informatica y Telemdtica VENEZUELA Fundacion Bolivariana de Informatica y Telemdtica

es un programa de diseno asistido
para principlantes gque quieran
adentrarse en el modelado 3D.

s de codigo abierto, gratuito

e intuitivo, disenado para crear
modelos virtuales con piezas de
LEGO para ensamblar estructuras




ue... :

R | sricacign | fundabit

VENEZUELA

KTURTLE 3%
oestiza Y ApreNDE e :E:

| icacién | fundabit

VENEZUELA

KITURITLE

es un entorno de programacion
educativo disenado para ensenar a ninos
y principiantes los fundamentos de la
programacion, de una manera facil y
divertida, a través de graficos de tortuga

APLICACION ACTUAL
QUE SE LE ESTA
DANDO A KTURTLE EN
LOS ESPACIOS CBIT

* Principios basicos de
programacion: comandos,
secuencias de instrucciones
y sintaxis de un lenguaje

* Geometria y matematicas
* Exploracion artistica

* Analisis de cédigo fuente
3 (ingenieria inversa)

PEDAGOGICAS

* Facilita un aprendizaje activo
y basado en la
experimentacion

* Fomenta el pensamiento
algoritmico

* Impulsa el desarrollo del

pensamiento critico y la

resolucion de problemas

T —

* Fomenta el desarrollo de
. Tool Setti Hel,

destrezas creativas RstuSEINRD MR

SaveAs | @ Print | ) Un
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TINKERCAD

Diseno, circuitos y cédigos que
potencian tu aprendizaje

O,
©

O
O,

O,
Q DESLIZA Y APRENDE ;

©
©

VENEZUELA

MAS QUE @

MODELADO 3D

Tinkercad es una herramienta
gratuita y en linea de modelado
3D. Es una plataforma popular
para crear modelos para
impresion 3D y funciona como
una introduccion de nivel basico a
la geometria constructiva de
sélidos en las escuelas.

g

|

— |

ARMANDO NUESTRO
PROPIO CIRCUITO!

iTINKERCAD }l?llﬁ

ABRE LAS PUERTAS ‘
DEL MUNDO DE

LOS CIRCUITOS
ELECTRONICOS!

Aplicacion actual que se le esta
dando a Tinkercad en los
espacios CBIT:

* Electrénica basica y simulaciones.

* Programacion en linea.

* Practicas virtuales.

* Disefio y simulacién de circuitos con LEDs.

* Disefo y simulacidon de circuitos antes
de su ensamblaje.

BONDADES —
PEDAGOGICAS ’

» Gestion de aulas

« Plataforma para la
ensenanza basada
en proyectos

» Permite la evaluacién
del proceso y no del
resultado

- Permite el desarrollo del
pensamiento légico y
algoritmico

- Fomenta el aprendizaje
tangible y lidico

- Rompe la barrera inicial de la complejidad, ayudando a los estudiantes
a comprender visualmente como fluye la corriente y como el codigo
afecta al hardware

« Impulsa el pensamiento computacional y el pensamiento critico
al motivar a los estudiantes a justificar sus decisiones de disefio
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S| | 3 Es famosa por ser facil de usar
' t y de bajo costo, lo que la hace
I | . ideal para que profesionales y
A A principiantes puedan dar vida
4 | a sus ideas en la electrénica y

la robética

<&,
I3

BONDADES
PEDAGOGICAS

» Permite el desarrollo del pensamiento
computacional -

A L,
ARDUINO '

Es una placa programable

DE CODIGO ABIERTO

DESLIZA Y APRENDE -——é

APLICACION ACTUAL
QUE SE LE ESTA DANDO A

ARDUINO

EN LOS ESPACIOS CBIT

La programacion en el IDE es el puente entre la
idea y la funcionalidad del objeto. Por lo tanto, el
Arduino IDE traduce el codigo y proporciona las
herramientas y bibliotecas para poder controlar
facilmente motores, sensores, pantallas y moédulos
de comunicacion, convirtiendo una simple placa en
el cerebro funcional de los robots o proyectos
electronicos de los estudiantes

« Impulsa la innovacion en las aulas -

» Fortalece las habilidades técnicas
y pedagdgicas

« Permite nuevas formas de expresion
a través de la tecnologia «

Programacion en Arduino IDE:
Arduino IDE es un aplicacion de
software, escrita en el lenguaje de
programacion Java, que se instala
y se utiliza para escribir y cargar
programas en placas compatibles
con Arduino. Una vez que el codigo
esta cargado, la placa Arduino
ejecuta las instrucciones,
incluso desconectada




mBlock es un entorno graficode éPor qué usar M
programacion basado en Scratch,
disenado para la educacion STEAM.

L4 ¥ )
o

« Pensamiento computacional:

Con él, es posible: programar Ayuda a descomponer problemas
tanto por b|oques (Ideov[ para complejos en pasos pequenos y simples.
principiantes) como en

avanzados) para crear  # Aprendizaje por indagacion

videojuegos, historias facilita el aprendizaje mediante el ensayo
. . L : error en un entorno seguro y visual.
Interactivas Y animaciones. y

MAS ALLA DEL CODIGO

DESLIZA Y APRENDE

£ Transicion suave:

Permite pasar de bloques

a Python con un solo clic,

eliminando el miedo a la
- sintaxis compleja.

P oE

. o ¥ sueacion | fundabit L epucacion | fundabit
OLd Q
_ & Al ser visual
: .

Beneficios para el docente: Reduce las barreras para
estudiantes con diferentes

estilos de aprendizaje.

-

p. Funciona ’

En multiples plataformas, incluyendo

Windows, Mac OS, Android, iOS y A T— s
directamente en el navegador. ‘ EDUCACION | ﬁJfl_dQ_bE

| fu d b' g Posee
bl o | [ Una enorme comunidad
VENEZUELA ‘ EDUCACION n-—-g-v—':-tn y guias didacticas gratuitas,

listas para usar..



Este 2026 estamos
comprometidos a sumar
y enfrentar los nuevos retos
de la educacion de mano

de la tecnologia para seguir
construyendo-el futuro
de nuestra sociedad.

R oicacien | fundabit

Infoblt

l:i cativg de las Te

@
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b ek

VENEZLELA

EDUCACION ﬁmd@b‘t

N#1 15 DE ENERO DEL 2026

TRANSFORMACION

ESTRATEGICA
DE FUNDABIT

Conectando Saberes y Tecnologia

Este brindis es por nuestra
comunidad educativa.

iGracias por cada esfuerzo!
Que el 2026 traiga amor, paz
y felicidad a nuestra Patria,

para seguir fortaleciendo jJuntos
una educacion liberadora

R oicacion | fundabit
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LOS CENTROS BOLIVARIANOS
DE INFORMATICA
TELEMATICA (CBIT): RELACION
EDUCACION Y TECNOLOGIA
PRESENTES EN EL TERRITORIO

En la actualidad, para el sector educativo es importante
analizar y comprender los diferentes escenarios que ha traido
consigo & desarmollo cientifico, técnico vy tecnoldgico, desde
nuevas bases tedricas, métodos innovadores, metodologias
de ftrabajo audaces, nuevos medios vy herramientas
(Adell y Castafieda, 2021; Gallego y Oliva, 2022;
bMarimon-Marti v ofros, 2022), que ofrecen a los principales
actores de este sector, un compendioc de oporiunidades
individuales v en colectivo, v al mismo tiempo retos v desafios
relacionados a temas como la integracion, la formacién
y actualizacidn, acceso equitaiivo v uso critico, por mencionar
solo  algunos {Area vy ofros, 2021, Unesco, 2021).

¥ sin perder la visual de lo que pasa en el mundo, v lo
imperante de dar respuestas dentro de los parametros de
necesidades vy coordenadas propias como pais, esta es la
misién que tienen los Centros Bolivarianos de Informatica v
Telematica (CBIT), vistos como espacios: de apoyvo a las
politicas publicas, estrategias v objetivos emanados desde el
gobierno nacional vy por supuesto, desde el Ministerio del Poder
Popular para la Educacién (MPPE), de formacion integral e
innovacién tecnoligica, de apoye a la gestibn educativa v
gestion escolar desde un enfogue pedagdgico — didactico, gue
promueven el uso de las tecnologias no solo desde lo
instrumental — operativo, sing también desde lo cognitivo v
actiudinal, que buscan promover la alfabetizacion v
democratizacion tecnologica.

Cuando hablamos del CEIT, se destaca una infraestructura
robusta donde la sinergia humana, cientifica v tecnolégica,
apunta a la conexion y cohesidon en cada estado, para
alcanzar logros significativos v permanentes en materia de
calidad educativa en nuestro pais.

Desde un panorama cuantitativo: una infraestructura viva.

La capacidad instalada, da cuenta de presencia y esfuerzo de
manera sostenida. Los datos mas recientes, de la Fundacién
Bolivariana de Informatica v Telematica reportan al menos 2484
CBIT distribuidos a nivel nacional, que se encugntran activos vy
operativos  bajo  diferentes caracteristicas, desde una
infragstructura  fisica adecuada, cantidad de equipos,
conectividad, presencia de una tutora o tutor, entre oros.

Distribuidos mayoritariamente en instituciones de primaria,
media, técnica Yy complejos educatvos, la capacidad
operativa de los CBIT, representa un indicador clave; gue
confirma gue estos espacios, hoy, siguen representando una
realidad viva de lo que fue en el 2001 el suefio del comandante
eterno Hugo Rafel Chavez Frias con la creacion de la
Fundacidn.

Otro dato  importante, representa el potencial  humano.
Hablamos de un personal que asciende a 17VB1l tutoras v
tutores comprometidos con su pais, con la educacidn, con las
nifias, nifics v jovenes future de nuestra patria
Potencial humano que con su o accionar  profesional,
destaca la labor de 1282 mujeres v 896 hombres (para la fecha
del escrita). Mas de la mitad de estos especificamentes el 59%,
con una formacion de Profesional o Técnico Superior
Universitario, v de manera general, un interés en los dltimos
afios en la actualizacion en areas como robdtica, electronica,
Inteligencia Artificial Generativa v de voz para la interaccidn con
los humnanos, estrategias didacticas, entornos dinamicos, entre
otros. Esto ha provocado, por un lado, gue el proceso de apoyo
y formacidn desde los CBIT ascienda a mas de 10,000
personas a nivel nacional, esto incluye a estudiantes, docentes
v comunidad en general a través de talleres, cursos, charlas
informativas, conferencias, entre atros.

Y por el otro, que se afiance el hecho de gue estas fuerzas
vivas sean las encargadas con éxito de gestonar la
infragstructura tecnolégica del CBIT, actuando como gestor,
facilitador, mediador, innovador, en esa relacidn gue hoy se
establece entre la educacidn v las tecnologias actuales v
EMergentes.

Desde un panorama cualitativo: Méas alla de los numeros.

LOue significan realmente estas cifras en el territorio? Los
CBIT no representan simplemente cenfros tecnologicos
en cada municipio y pamoquia. Hoy de la mano con un Plan
Estratégico 2025 - 2030, la fundacion y particularmente los
CBIT, apuntan a convertirse en espacios de referencia en
materia de educacion, tecnologia e innovacion, de manera
solida, adaptable v estratégica propias del siglo XXI, para ello
algunas premisas:
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De esta manera, los Centros Bolivarianos de Informatica y
Telematica representan, una columna wvertebral de la
politica pdblica educativa tecnologica en el pais. Desde lo
cuantitativo expresamos expansion, calidad y desde ko
cualitativo, apropiacion, sentido y significados. Los datos, se
convierten en el corazon de un sistema que busca construir, un
entorno educativo dinamico donde las tecnologias estén
ornientadas a aprovechar su maximo potencial, para favorecer
escenarios educativos y mitigar sus riesgos, promoviendo un
desarrollo integral de los docentes y estudiantes que hacen
vida en esios espacios. Conscientes gue aun nos gueda
mucho por recorrer, seguimos impulsando la transformacion de
cada CBIT hacia innovacion y las oportunidades presentes vy
futuras de las nuevas generaciones de wvenezolanas vy
venezolanos que construyen la patria.
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CAJA DE HERRAMIENTAS
HERRAMIENTAS DE LAS TECNOLOGIAS

’ . Herramienta Descripcion Uso educativo
DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION B BT

| (TIC) Y LAS TECNOLOGIAS DIGITALES (TD) Se enfoca principaimente en

ensefiar desarmolloc web dindmico,

Mblock

Tinkercad

REE
> [m]—|

Entomo de programacion
colaborativa, interactivo v sencillo.

Lenguaje de programacién de alto
nivel, interpretado v de codigo abierta,
que facilita el aprendizaje v el
dezarrollo.

Lenguaje de programacion
compilado, die propdsito
general y orientado a objetos.

Es una plataforma educativa para
aprender a programar gue utiliza |a
programacién mediante blogues de
codigo. Estd basada en Scratch,
pera mejorada  en cuanto a
soporte  de  dispositivos  (Arduing,
Hta*;]pberry, WMakeblock, Microbit,
ete. ).

Simulader en  linea, para crear
disefios 3D,  simular  circuitos
electrdnicos v programar  mediante
blogues de codigo,  dirigida
especialmeants a = principianies,
educadores v estudiantes.

Se centra en ensafiar programacion
¥ pensamiento computacional a
través de la creacikin de provectos
interactivos COMmo juegos,
animaciones & historias.

Facilita el aprendizaje yva gue se
puede aplicar a Areas como el
andlisis de datos, el desarrollo web y
la automatizacidn.

Se centra en ensefar los
fundamentos de la programacion, la
gestidn - de  memoria vy el
funcionamiento interno del hardware
debido a su naturaleza de bajo nivel.

Plataforma de programacion para
ensefiar habilidades de mobdtica v
pensamients computacional.

Se utiliza para ensefiar conceplos
de STEM a través de actividades
practicas de disefio 30 y simulaciin
de circuitos, fomentando la
creatividad, el pensamiento critico y
la resoluckin de problemas.

&vi;& Ktechlab

o Abconnector

s
[Fse .

L
e Pseint

1

Pictoblox
PictoBlox

Gxa Arduino IDE

USLANOS NUeVos

Herramienta de desarrollo integrado
de microcontroladores v electrdnica

Herramienta de programacion
basada en blogues diseflada para
dispositivos Arduing

Herramienta para asistir a un
estudiante en Sus primercs pasos en
programacian

Codificacion visual para
inciplantes: Robdtica, L&y ML,
ardware interactivo

Kit de herramienta para programar
v grabar tu placa como deseas

= LiveWire Simulador de circuitos permitiendo a los estudiantes crear
ASOCIADAS A LA ROBOTICA EDUCATIVA lectrnicos Interfaces interactivas tizando solo
PHP v Larawel.
La robdtica educativa vista como una interdisciplina, busca fortalecer los procesos de ensefianza v aprendizaje que se trabajan

dezde el drea de tecnologia e informatica en la educacion. En este sentido, seguido en la tabla se presenta una caja de _
hermamientas de las Tecnologias de la Informacion v la Comunicacion (TIC) v las Tecnologias Digitales, que estan asociadas a la ) Fermite a los educadores gnsehar
Robética Educativa. Programa de Automatizacion  de electrénica de manera visual e
Fritzing Dizefio Electrénico (EDA), aﬁ,-'!m:la a intuitiva, y a los  estudianies
disefladores a pasar de prototipos a protoipar ¥ documentar proyectos
productos finales de hardware libre de forma sencilla.
Disefia modelos virtuales habilidades de modelado 3D,
LEGO rapido. pensamiento espacial, creatividad y
LeoCAD Interfaz sencilla para resolucién de problemas mediante la

construccidn virtual de modelos con
piezas de LEGO.

Kiechlab tieme un uso educativo como
entormo de desamolle para disefiar y
simudar circuitos electronicos
analogicos, digitales ¥ con
microcontroladores PIC, siendo Otil para
estudiantes y  aficionados en la
ensefianza de la electrdnica vy la
programacian.

El uso educativo de AB-Connector
Se centra en ensefiar programacion
de manera wisual vy =encilla,
conectando la placa Arduino con un
entomo de programacién basado en
blogues, similar a Scratch

Se utiliza en educacian para ensefar
los fundamentos de la ldgica de
programacién a  principlantes  a
rravés  del pseudocddigo
diagramas de flujo.

Aprender con PictoBlox ayuda a los
nifos a desarrallar @l pensamiento
computacional, la resolucibn de
problemas y la creatividad.

Herramienta para  que los
estudiantes aprendan a programar y
a aplicar conceptos de electrénica y
robdlica en proyectos practicos.

fundabit

Fundacién Bolivariana de Informatica y Telematica
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DE LA CUARTA A LA QUINTA
| REVOLUCION TECNOLOGICA:

EL REENCUENTRO DE LA TECNOLOGIA CON EL SER HUMANO

El Gran Salto: De |la automatizacion a la interaccion colaborativa
entre el ser humano y la tecnologia.

La humanidad esta sujeta a una constante transformacion; diferentes hitos geohistdricos van condicionando su evolucian para
adaptarse a los requerimientos sociales, culturales, econdmicos v politicos en las diferentes épocas. Esta incesante bisgueda nos
ha llevado a una progresion de revoluciones industriales. En este momento nos encontramas inmersos en la llamada Industria 4.0,
sin embargo, va estamos dando un gran salto hacia la guinta revolucion industrial en la gue la sociedad demanda, ademas de la
eficiencia, automatizacion vy productividad, un enfoque mas ético ¥ centrado en el ser humanao.

El transito de la Industria 4.0 a la Industria 5.0 representa un cambie de enfogue en la forma en gue la tecnologia v los humanos
interactuan en el entorno de produccion.

Industria &.0 Industria 5.0
" Eficiencia, conectividad, Canirada en al ser humano (Human-Canimciy),
Foco pnthacthibdad ' Gt mati e, S os i bikidad ¢ Roslena. '

Colabaoracitn actha anime Fumanos y robos ﬁ’:ﬁ
L LA T R T E En TR A T T e ' ﬁ_
CUARTA

La iecnologia b sinde v e poencia.
REVOLLICION
] " NOUSTEIAL

Lok o simiac Wcfbog (s, Pand o adis ood wn fror =y

o e canirade an la personafizackdn, ke ki ' & E
v o= Quine v la aficencia anengedica }

Pilar clawe y Cintral para [

. B MeCraaes BN s pronseaby b, ' |i‘

Industria 5.0: La era de la Humanizacion.

Es Ui feciifse deiirg o SEnema; adoaplaciin
Rl del Humana & lo meenofogia. E5learao por i mssar o Su st
IR N R (AT B G0 (s el | s

Cpimizackdn de pooesos

Bl sr ded vabajad oo w nclapiacidn o bos Bmiles
i readuCoitn die COsing. '

el plarin (prdotcas dicas ¥ eooligicas).

Iraimal die ks coeas (0T, Inekgancia Ao
11&) ¥ Big Dala, Comvpilacdn an b niba

Tecnalogias
PChziid Comigiating ), Cobyersa gund ol

Enfague éico Prasamme, perd secundano a la efickncia

La Industna 5.0 constituye una evolucion de la 4,0; busca reintroducir 2| factor humano, social y ambiental en el centro de la
produccion. Mo la reemplaza, sino gque la complementa y amplia sus avances tecnoldgicos, reorientando el propdsito de |a
produccion hacia valores mas all& de la mera eficiencia v rentabilidad.

Promueve la Colaboracion Humano-Mdgquina (Kraaijenbrink, 2022). Busca una relacion simbidtica entre humanos vy
magquina).

Pilares gue sostienen y direccionan el cambio

1. Centrada en el Ser Humano: La lecnologia consliluye una herramienta gue sirve para empoderar al humano

2. Sostenibilidad: Fomenta la eficiencia enargética, la econamia circular y la produccion que respete los limites planetarios.
3. Resiliencia: Fomenta la capacidad de la industria para ser robusta, adaptable y flexible cambios y desafios inesperados.

fundabit

Fundacién Bolivariana de Informatica y Telematica

automatizacion, aprovechando las fortalezas de cada uno (la creatividad e intuicién humana vs. la precision y velocidad de la

Educacion 5.0: La Educacion
del Futuro.

El paso al modela 5.0 exige gque |a Educacion 5.0 redefina sus
objetivos, pasando de la mera transferencia de conocimientos
técnicos & |a formacion de profesionales intagrales, &ticos y
adaptables,

A. Pilares de la Educacion

*  Personalizacidn: (|A + Big Data) — Trayectonas a medida,

* Colahoracion: (Cobots + Realidad Extendida)

- Expenencias inmersivas y practicas,

*  Humanismo: (Docentes-Mentores) - Enfogque en ética,
sostenibilidad v creatvidad

B. Habilidades del futuro
La Educacion debe enfocarse en un perfili que combine
dominio tecnologico con habilidades blandas avanzadas:

HABILIDADES BLANDAS

Creativedad e Innovacion

Pensamiento Cribco y Resolucion de Problemas Com

Etica y Responsahilidad Digital (navegar desafios morakes de |a 14).

Flexihilidad y Res#encia (capacidad de adaptarse
¥ Bprender contnuameante).

HABILIDADES DURAS

equridad {para proteger sistemas hiperconectados).

vanzaos e Intebgencia Artcial (con foco Etico).

BlHZECION

ilidad (eficiencia energética,

Feakdad Aumentadar/irbeal (samulacson y aprendiza)e interactiva)

C. Cambios en la Metodologia Educativa.
Se exige cambios en el modelo arganizacional y pedagogico:

= Innovacion Abierta e Interdisciplinariedad:
= Aprendizaje Activo v Personalizado.
= Integracion Tecnoldgica en el Aprendizaje:

» Formacion Integral v Etica.

REFLEXION FINAL

La Industria 4.0 nos enfocd en la digitalizacion,

la automatizacion v la eficiencia a través de la interconexion.
La llegada inminente de la Indusitria 5.0 cambia radicalmente
gl enfoque: busca la colaboracion sinérgica entre humanos v
maguinas inteligentes. Este cambio de paradigma plantea
desafios criticos para nuestros sistemas educativos, ante lo
cual nos preguntamos. JEstamos preparados para dar el
gran salto hacia la Educacidn 5.07
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Recuperacion del Tiempo
Escolar y Rehabilitacion
de Infraestructura

L8R | chicacion

EL FUTURO SE ESCRIBE EN LAS AULAS:

10 RETOS EDUCATIVOS 2025-2026 AVANCES FJRMES EN

LA EDUCACION PUBLICA

TRABAJAMOS CON ORDEN, METODO Y EN EQUIPO
PARA UNA EDUCACION PUBLICA, INCLUSIVA'Y DE CALIDAD.

Fortalecimiento Logistico
. del Programa de
Alimentacion Escolar (PAE)

La proyeccion de nuestro pals se traza en las aulas de hoy. Por eso, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion ha trazado
una hoja de ruta clara y ambiciosa. Estos no son solo objetivos; son 10 compromisos audaces para construir una educacion
mas justa, inclusiva y de calidad para todos. Este s el camino gue recorrergmos juntos.

1004 ESCOLARIDAD

Garantizar gue ninguna nifa, nifio o joven pueda
estar fuera del sistema educativo. La cobertura
total &5 un derecho irrenunciable.

L] PROGRAMAS DE ESTUDIO AL DA

Garantizar la aplicacion de los nuevos programas
actualizados de Identidad, Lenguaje, Ciencias y
Matematicas, organizados para una educacion
relevante.

&8 MEJORAR CONDICIONES DOCENTES

Empefados en incrementar la formacion
permanente, salud, wvivienda y condiciones
generales de nuestras maestras y magstros.

Con los mejores especialistas, docentes v
familias, construimos una ruta de trabajo integral
para atender y celebrar la diversidad en las
aulas.

COMUNIDAD Y ESCUELA

Una relacion permanente y articulada con la
comunidad organizada. Una escuela segura es
una escuela cuidada por todos.

™ EDUCACION ESPECIAL Y NEURODIVERSIDAD

If:j DEFENDER EL TIEMPO ESCOLAR

El calendario escolar se respeta en su totalidad.
Cada dia de clase, vacacion y ferado esta
protegido por ley para resguardar el proceso de
ensefanza.

m FOMENTAR LAS PRACTICAS DEL L ENGUAJE

Fomentamos la lectura por placer. Mos
regnirenamos para gue nuestros estudiantes
lean, escriban vy se exXpresen con clandad vy
pasian.

B ATENDER EL IMPACTO DE LA TECNOLOGIA

Reflexionamos, investigamos v dialogamos con
la sociedad para un uso critico v seguro de redes
sociales y tecnologias.

& INFRAESTRUCTURA Y RECURSOS

Rehabilitamos 400 escuelas mensuales en
articulacion con todos los niveles de gobiemo.
Creamos entormnos  dignos  Que  inspiran a
aprender.

FORTALECER LA CULTURA DE PRODUCCION

Ser capaces de producir lo gue necesitamos.
Fortalecemos semilleros cientificos, grupos
artisticos, deporivos vy la  organizacion
estudiantil.

Modernizacién !
de Procesos de Direccidon
en Planteles

Aumento Histérico Reorganizacién de Programas
en Matricula Estudiantil Educativos para una

2025-2026 Ensefnanza de Calidad

EDITORIAL

“REVISTA FUNDABIT:
CONECTANDO SABERES Y TECNOLOGIA”

N1 - ENERO 2026
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FsSto No es solo una nueva entrega.
iES UN NUEVO COMIENZO!

fundabit
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cor Infobit o

;Tu lectura tiene el poder
de amplificar nuestro impacto!

L

Siguenos y unete a la comunidad
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Fundabit: El hilo de luz que conecta a

Siguenos en nuestras Venezuela
-~ redes sociales

En un mundo cada vez mas digital, la conectividad es fundamental para el desarrollo de las personas
¥ las comunidades. En Venszuela, el Ministerio del Poder Popular para la Educacidn trabaja para

AS i estards Gl tan to de IGS ; \K-.) Qy_e.dades de garantizar que todos los venezolanos tengan acceso a la informacién y los recursos educativos,
nuestra fundacion

independientemente de su ubicacién geografica.

Desde la Direccion de Tecnologla de la Informacion y la Comunicacién, movid toda una maquinaria
tecnologica gue facilitd a través de la plataforma de software libre la conectividad con los diferentes
estados en todo el territorio nacional.

Este esfuerzo se concretd en un proyecto llamado "El hilo de luz que conecta a Venezuela®, que utiliza
la tecnologla satelital para llevar internet a las zonas mas remotas del pals. El proyecto cuenta con la
participacién activa de los representantes de cada una de las misiones sociales, que estan trabajando
para promover el uso de la tecnologla en la educacion.

Gracias a este proyecto, miles de venezolanos gue antes no tenian acceso a internet ahora pueden
conectarse a la red para recibir educacion, informacion y servicios. El hile de luz que conecta a

Venezuela es un simbolo de esperanza para un pais que esta trabajando para construir un futuro mas

equitativo y conectado.

© Fundabitoficial @fundabitoficial @ Fundabit_Oficial



iGracias a todos por su atencio
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