Resumen Estratégico 2026:

Conectando
Saberes y Tecnologia

Un reporte ejecutivo sobre |a
soberania digital, robotica educativa e

inteligencia artificial en la gestién
escolar venezolana.

(Basada en la Segunda Edicidon de la Revista Infobit | Abril 21‘325]

& NotebookLM



25 Anos de
Inclusion Tecnoldgica

Mision Historica
Democratizar el conocimiento digital para

nifas, nifos y adolescentes, sin exclusion
ni barreras.

ii |
' Resiliencia
J Mantener la educacion firme y creadora

frente a las sanciones y el cerco financiero.

-
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Vision de Futuro

Sembrar futuro y soberania en cada CBIT del
pais, conectando voluntades y suenos.

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

o

La tecnologia que el Comandante sono no se rinde.
Construye patria. Construye paz.
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El Mandato de Formacion: Diagnostico Docente 2026

Brecha Critica
de Formacion

712%
\\/

96%

S
JlM

La Demanda (Alta) La Prioridad (Alta) La Brecha (Critica)
Docentes reconocen que el Consideran la IA Soberana Docentes que se sienten
Software Libre es vital para como una prioridad adecuadamente preparados

garantizar la continuidad curricular. en TIC para educacion remota

educativa en crisis. en estados de conmocion.

Una brecha critica del 52% exige que la certificacion docente en Software

Libre e IA sea el pilar insustituible de la gestion escolar actual.
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5 Ejes de Resiliencia y Soberania Tecnoldgica
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1. Sustitucion
Migracion a Software Libre

para eliminar la dependencia de
patentes y evitar apagones foraneos.
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0., b5.Ecosistemas 2. Soberania o
;{i‘,m Articulacién colaborativa de Datos =
3 d entre Estado, universidadesy Arquitecturas y servidores E@
= centros de investigacion. locales para operar offline.
A
v
f ™ 4 ™
.P 4. Formacion 3. Recuperacion
U‘.‘ Capacitacion técnica Reciclaje de hardware e
“f_ i:“ permanente (cerrando la ingenieria inversa en
brecha del 20%). centros locales.
. J ‘. J
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Garantizando la Continuidad:
Infraestructura de Baja Conectividad
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; [>-) Sistemas Operativos N

v Distribuciones GNU/Linux como \
/ base del ecosistema. \

E"_E Repositorios Offline

Servidores locales escolares con
recursos pedagdgicos descargables y

sincronizables (sin depender de la nube).
\ J

k! e ™

> Redes Alternativas

+ Despliegue de redes ‘Mesh’ (malla)
*\ y protocolos optimizados para zonas ¢
" con infraestructura precaria. J -

Resultado: Continuidad educativa asegurada + Vida util prolongada + Independencia de plataformas internacic=='==



Constructivismo Digital: EI| Cambio de Paradigma

El Estudiante

El Docente
(Mediador y Facilitador)

(Protagonista Autonomo)

Jufs

(v) Construye: Genera conocimiento

Colaboracion (v) Disefia: Crea Entornos Virtuales de

fisico, 16gico y social a partir de sus Activa Aprendizaje (EVA), videos y
propios esquemas. presentaciones.
) Adapta: Define su propio ritmo de & Aplica: Utiliza estrategias
aprendizaje guiado por el uso de TIC. metodoldgicas que fijan el conocimiento

mediante el descubrimiento.
& Rol Principal: Creador activo, no

receptor pasivo.  Rol Principal: Gestor de conocimiento
que orienta el criterio profesional y ético.
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Resultados Tangibles: El Impacto de la Robética Educativa

Milestone Timeline

‘ Actualidad
(| —@ Creacion del Modulo < @ Produccion nacional
& 7| Universal Electronico s del Kit Educativo de
-m©o | (MUE) con materiales ! Electronica y el robot
. | reciclados. Mas de 400 tutores :qﬁf;: social DELTA.
\ ] capacitados a nivel |
N . N
nacional (Impresion 3D,
> Scratch, Arduino). ‘ \ > @
2012 - Soberania

Impacto Global

* Medalla de Oro: First Global International Excellence (Singapur 2023).

» Destacados: First Global Challenge 2025 (Panamad) y Olimpiada Mundial de
Robdtica (WRO 2024).
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De laldea ala Solucion: El Caso Tecnho Siembra

%

1. Identificacion
(El Problema)

Plantas secas en el
conuco escolar de la
Escuela Republica de
Brasil tras las
vacaciones.

2. Prototipado
(La Herramienta)

Uso de electronicay la
herramienta Sketch para
disenar un sistema de
riego automatizado
basico.

3. Iteracion
(La Mejora)

Incorporacion de
sensores de humedad,
luces ultravioleta y
materiales reciclados
mediante el Kit CBIT.

F

4 A 4, Rpsultadu
' ~ (El Exito)

ler lugar en Olimpiadas
de Robdtica Creativa;
proyecto escalable a
huertos familiares.
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AulaBit: El Entorno Virtual para la Educacién Digital

Tecnologia educativa venezolana gratuita, disponible 24/7.
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Aulas Dinamicas Eﬁi}

Clases interactivas y h
contenidos multimedia. _— N\
\ . ' i )
S = f‘] [

Gestion y Datos [©;
. . Seguimiento detallado del

progreso del estudiante.
> . A

| Alabit

'f-r"' "'ﬁ-H" i

Red Colaborativa g@z
Comunidad de aprendizaje *

entre Tutores CBIT.
C‘k Fy J'J

L™

9 %,

Acceso exclusivo para Tutores CBIT mediante correo institucional (formacionaulabit@fundabit.gob.ve).
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Inteligencia Artificial como “Copiloto” Pedagogico
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Resultado

Educativo @/RQ

Mejorado

Ao 7

o

Generacion e
1A

Criterio y Etica
Docente

Guia Etica

Claridad de propdsito: Usar la
herramienta para objetivos concretos

(pensamiento critico, repaso), no “por
moda”.

Transparencia: Explicar a los
estudiantes qué hace lalAy qué no
puede hacer.

Cuidado en la evaluacion: El docente

siempre ajusta y califica las rdbricas
sugeridas.
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Multiplicando la Eficiencia:
Casos de Uso con NotebookLM

30%

Tarea Docente

70%

Solucion IA (NotebookLM)

Planificacion de clases

v/ Genera estructuras de sesion (ej. 45 min) con inicio, desarrollo y
cierre a partir del curriculo oficial. Ahorra tiempo de borradores.

Creacion de materiales

—» Transforma un PDF o video en guias de estudio, mapas
conceptuales, glosarios y podcasts (resumen en audio).

Evaluacion y
Retroalimentacion

v/ Disefa rubricas de 4 niveles adaptadas a la edad del estudiante y
sugiere comentarios especificos para acelerar la correccion.
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Flujo de Trabajo en 3 Pasos: Ejemplo Practico

1. Sube tus fuentes

Carga fragmentos de libros,
diapositivas, URLs o
transcripciones de YouTube.

Ej: Los procesos de
independencia en América
Latina.

2. Ingresa el “Prompt” 3. Obtéen Productos

—

Pide a la IA resultados
especificos.

Descarga la guia de
estudio, el banco de
preguntas, o una pauta de
debate para imprimir.

Ej: “Elabora un resumen apto
para estudiantes de 3.° ano,
con énfasis en causas y
consecuencias”,
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Sintesis: El Nuevo Sistema de Gestion Escolar

Infraestructura Soberana , El Docente Capacitado

Certificado en Software Libre e IA,
actuando como mediador y director
estratégico.

Servidores locales y redes mesh
asegurando continuidad 100%
offline.

-
r

El Estudiante Creador

—

Herramientas Eficientes |= .

A—L 2/

Aplicando robotica y pensamiento AulaBit y NotebookLM reduciendo el
computacional para resolver tiempo burocratico y potenciando la
problemas de su comunidad. personalizacion.

La transformacion educativa exige no solo dominar herramientas, sino orientar su uso hacia el bien
comun, la justicia social y la soberania nacional. (Equipo Editorial, Revista Infobit).
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