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I Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

CONECTANDO SABERES Y TECNOLOGIA

UN CUARTO DE SIGLO
REVOLUCIONANDO LA EDUCACIC:)N
CON EL PODER DE LA TECNOLOGIA.

Lo que comenzd como una semilla de innovacion hoy es
una red floreciente de conocimiento, capacitacion y
oportunidades. Porque la verdadera transformacion no es a
donde llegamos, sino lo lejos que podemos llegar juntos.
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:Qué es Fundabit?

El 06 de febrero de ano 2001 fue constituida la Fundacion
Bolivariana de Informatica y Telematica (FUNDABIT), mediante
Decreto No 1.193, de fecha 06 de febrero de 2001 publicado en
A\ Gaceta Oficial No 37.137 de fecha 09 de febrero de 2001 como

- un organismo adscrito al Ministerio del Poder Popular para la

Educacion, encargado de crear, coordinar, supervisar,
administrar, dirigir y velar por el cumplimiento de las normas y
los procedimientos establecidos para el correcto funcionamiento
de los Centros Bolivarianos de Informatica y Telematica (CBIT),
asi como disenar, desarrollar y evaluar los proyectos dirigidos a
dichos nucleos.
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:Qué son los CBIT?

Los Centros Bolivarianos de Informatica y Telematica son centros
tecnologicos cuyo objetivo fundamental es brindar apoyo a las politicas
educativas emanadas por el Ministerio del Poder Popular para la
Educacion (MPPE), para la incorporacion, masificacion vy
fortalecimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
Libres (TICL), en los espacios del Sistema Educativo Bolivariano y
espacios alternativos; todo esto dentro del marco de la transformacion
y construccion de la Patria Nueva, fundamentada en el ideario de
Bolivar y en los principios revolucionarios de la sociedad socialista.
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CENTRO BOLIVARIANO
DE INFORMATICA Y
TELEMATICA - CBIT

es un espacio
tecnoldgico
educativo creado
por FUNDABIT
en Venezuela,
con el objetivo
de democratizar
el acceso a las
tecnologias de la
informaciony la
comunicacion (TIC).

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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Estos centros estan
ubicados en instituciones
educativas y ofrecen a
estudiantes, docentes

y comunidad el acceso

a computadoras con
internet y herramientas
digitales para fortalecer
el proceso de ensefanza,

' aprendizaje, promover
la alfabetizacion digital y
fomentar la inclusién
tecnoldgica en todo el pais

"#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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& IMPACTO EN LA SOCIEDAD %
DE UN GBIT
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CAPACITACION
DOCENTE Y
DESARROLLO
PROFESIONAL

PROMOCION DEL
CONOCIMIENTO Y
SOFTWARE LIBRE

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica



“ Ministerio del Poder Popular para la ' e ) - I | : . | | '. ™ | ﬁjnddbit . |
: mwu EDUCACI&" o - .' hs : -. _ | . ... - LA ._ Fra il s oy B AR BT b 10 ST i T . . .- _.

INCLUSION SOCIAL
Y PARTICIPACION
COMUNITARIA

DEMOCRATIZACION
DEL ACCESO A LA
TECNOLOGIA

ALCANCE
NACIONAL Y
SOSTENIBILIDAD

FORTALECIMIENTO
DEL SISTEMA
EDUCATIVO

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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:.Quiénes son los Tutores CBIT?

Son Docentes especialistas en informatica (y muchas veces Técnicos
superiores o0 Ingenieros en areas tecnoldgicas) que poseen
capacidades integrales en el ambito tecnologico y pedagogico, y cuya
responsabilidad es brindar apoyo en la incorporacion, masificacion y
fortalecimiento de las Tecnologias de Ila Informacion y Ila

Comunicacion Libres (TICL), asi como garantizar el funcionamiento
operativo eficaz y eficiente de los CBIT, para contribuir con la
formacion del ciudadano y ciudadana de la Patria Nueva, en
correspondencia con las Disposiciones generales para el correcto
funcionamiento de los Centros Bolivarianos de Informatica vy
Telematica CBIT de FUNDABIT y el Ministerio del Poder Popular para la

Educacion.
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Nuestra mision :Cual es surol? Su trabajo trasciende

en Fundabit LA TECNICA
Llevar la tecnologia educativa

Y son los ingenieros quienes
cimientan este sueno

Desarrollo e Innovacién: Creando ’
plataformas y herramientas educativas

Inspiran a la next generation
e u de innovadores
Infraestructura Técnica: Garantizando

que la tecnologia funcione en todos

los CBIT Reducen la brecha digital,
un proyecto a la vez

Transformando lineas de codigo

en oportunidades de aprendizaje

Soporte y Ciberseguridad: Protegiendo

y manteniendo los espacios digitales Construyen los cimientos
para una Venezuela

tecnologica y educada

g

Son el pilar técnico que No solo resuelvenproblemas
hace posible la mision técnicos, construyen futuro
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Mision

Promover la formacion integral de la persona a traves de la
incorporacion de las Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion Libres en el proceso educativo nacional.

fundabit
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Vision

Incorporar el uso educativo de Ila herramientas
informaticas y multimedia, sobre la base de los articulos
108 y 110 de la Constitucion Bolivariana y Decreto
Presidencial No 825.

fundabit
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:Que hacemos y ensenamos en Fundabit y dentro de los CBIT?

Buscamos promover la inclusion digital y la excelencia educativa en todo el territorio nacional,
mediante la construccion, equipamiento y mantenimiento de infraestructuras tecnologicas en
instituciones educativas, formando a docentes y estudiantes en el uso eficiente de la
Telematica y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), con el fin de
desarrollar competencias digitales y preparar a las futuras generaciones para un mundo cada
vez mas tecnologico.

Y en medio de este hermoso y largo proceso, buscamos ser la entidad lider en la transformacion
digital de la educacion en el pais, garantizando el acceso equitativo a herramientas tecnoldgicas
de vanguardia en todas las instituciones educativas, y fomentando una cultura de innovacion y
aprendizaje continuo, que permita a nuestros estudiantes y docentes ser agentes activos en la
construccion de una sociedad del conocimiento.
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:Como esperamos logrario?

A Nivel Politico y Educativo, promoviendo los siguientes valores

1) Equidad: Para garantizar el acceso a las TIC y a una educacion de calidad para todos los estudiantes, independientemente de su origen
socioeconomico o ubicacién geografica.

2) Inclusion: Para promover la participacion activa de todos los actores involucrados en el proceso educativo, fomentando la diversidad y el
respeto por las diferencias.

3) Innovacion: Para fomentar la creatividad y la busqueda de soluciones innovadoras para lograr superar los desafios educativos,
aprovechando las potencialidades de las TIC.

4) Calidad: Para asegurar la excelencia en todos los procesos y servicios ofrecidos, desde la infraestructura tecnolégica hasta la formacion
docente.

5) Transparencia: Para promover la rendicion de cuentas y la transparencia en la gestion de los recursos publicos.

6) Colaboracion: Para fomentar la colaboracion entre diferentes instituciones y actores sociales con el fin de lograr un impacto mayor y

fundabit

mas sostenible.
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:Como esperamos lograrlo?

A Nivel Docente y Estudiantil, promoviendo los siguientes valores:

1) Aprendizaje continuo: Promover una cultura de aprendizaje permanente, tanto en docentes como en estudiantes, para adaptarse a los
cambios tecnologicos y pedagdgicos.

2) Creatividad: Fomentar la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes, para que sean capaces de resolver problemas y tomar
decisiones informadas.

3) Colaboracion: Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracion entre estudiantes y docentes.
4) Responsabilidad: Promover la responsabilidad individual y colectiva en el uso de las tecnologias y en el cuidado de los equipos.

5) Curiosidad: Estimular la curiosidad y el deseo de aprender cosas nuevas en los estudiantes, sobre todo, desde el punto de vista de la
autoformacion en casa.

6) Etica: Fomentar el uso responsable y ético de las tecnologias, promoviendo valores como la honestidad, el respeto y la justicia.

fundabit
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¢Que hacemos .
y ensefiamos ¢




Escuela + Comunidad = .
Poder Popular Tecnologia con

pbroposito

Los CBIT integran a las comunidades | |
Fomentan el uso creativo de herramientas

organizadas en la gestion de los espacios,

- : digitales para fortalecer la ensenanza, impulsar
promoviendo el protagonismo del pueblo en la 8 para f p

T la investigacion escolar y el trabajo en equipo.
educacién digital & 4 J quip

A
O

£

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial




B Aprendizaje sin limites
Inclusion para todos

Promueven el desarrollo de competencias tecnoldgicas,
Los CBIT garantizan el acceso gratuito y creativas y colaborativas en nifios, jovenes y docentes

equitativo a las TIC en escuelas, liceos y para una educacion integral

comunidades, reduciendo la brecha

tecnologica en el pais.

Poooe®
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#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial



Compromiso con el

Software Libre iHola, Robotica!

A través del programa de Robdtica Creativa, los

El uso de software libre refuerza la independencia CBIT estimulan la légica, el ingenio y la

tecnologica, el acceso al conocimiento y el desarrollo resolucion de problemas desde temprana edad,

de soluciones adaptadas a la realidad venezolana.

ensenando con el principio de “aprender
haciendo”.

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial
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EL RECICLAJE

#ConociendoUnCBIT

Al
S
Mimistetio
del Poder Popular
para i Educackn

TECNOLOGICO?

Es recuperar partes
de dispositivos
electrénicos para
usarlos en nuevos
productos

@fundabitoficial #ConociendoUnCBIT
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;Sabes qué son los paneles
solares y por qué son tan

importantes?

-
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#ConociendoUnCBIT

@fundabitoficial
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(Qué son los paneles
solares?

Los paneles solares son dispositivos que
convierten la luz del sol en energia eléctrica

mediante un proceso llamado efecto fotovoltaico.

Estdn formados por células solares que
capturan los rayos solares.

.- -_ _ -'?r v\ 1

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial
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BENEFICIOS TOP

e Menos

¢POR QUE IMPORTA?

Reduce residuos

toxicos contaminacion /
* Conserva recursos _ » * Mas empleos \
naturales N e Nuevas

oportunidades
economicas
e Planeta mas sano

Ahorra energia
Cuida nuestros
ecosistemas

@fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial R Gonociendol nCBI @fundabitoficial

A A A .
M istesins Misbsterin Misstetio
del Fuder Popular n G ‘t del Poder Popular n G ‘t ded Poder Popular n G ‘t
T pambiBducackn R eirariasa d imberrnatn s 1 pasa s Educackin s F o

o o . r /
;Por qué son Beneficios personales iApuesta a mas!

' m portan tes ? 2 Puedes instalar paneles solares en tu hogar £ Los paneles solares no son el futuro... json el

$ Ahorro en tu factura de electricidad presente!
“¥ Contribuyes con el planeta & Invertir en energia solar es apostar por un mundo

~ Energia independiente y sostenible mds limpio y justo.

Ayudan a reducir el uso de combustibles fosiles
Disminuyen la huella de carbono
Generan electricidad limpia y renovable

Contribuyen al ahorro energético V. » ' \)

M=

#SomosFundabit @fundabitoficial ~#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial
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;Quée es la alfabetizacion No es solo saber usar una ;Por qué es CLAVE

digital? (Qué es la alfabetizacion digital app A
Es la capacidad de utilizar herramientas digitales (como Y PO" qUé es CLA VE en 9’ s'g’ o ' o ) hoy.
computadoras, smartphones, internet y apps) de forma XX]|? - Sabfer sub:r_ L'fn reel o significa que estds Porque el mundo digital ya no es una opcidn, es
segura, critica y eficaz. FUNDABIT te ensefia lo que todos deberiamos clfabetizado digtalmente una realidad:

Alfabetizacién digital es poder:

Incluye: @ Educacion online

Buscar informacion - Entender el algoritmo B Tele s
Evaluar fuentes - %2 Detectar fake news

Crear contenido . Proteger tu identidad online
Comunicarse digitalmente
Proteger datos personales

saber para no quedarnos atrds

= Comercio electrénico
™ Marketing digital

" Inteligencia artificial Fg‘_ & r :
L \ - B

=

B Usar herramientas digitales para aprender,

trabajar y emprender

g ]

4 W —A &5y

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial

O fUndabit O o
;Como mejorar tu

I g/ etntajc?s g? %siiar " alfabetizacion digital?
a fa etizado aigitaimente Desde FUNDABIT te recomendamos que:
Aumentas tu empleabilidad @ Explores nuevas apps con curiosidad como Chat
Tomas decisiones informadas GPT, Deep Seek. Notion, Trello, Canva , Duolingo,
Emprendes con mds impacto Skillshare.
Proteges tu privacidad ¥ Aprendas sobre seguridad digital: Utiliza
Eres un ciudadano digital responsable , contraserias seguras, Activa la verificacion de 2 pasos
en tus redes sociales, no hagas click en enlaces raros,
no entregues tus cédigos a nadie.
: “2 Cuestiones lo que lees en redes
- mintes O R
Compartas tus conocimientos

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial
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b”MEI)IIlﬂS"a UTILIZA

PARA AHORRAR ENERGIA
de tus posibilidades

DESCONECTA

Los aparatos eléctricos
que no estes utilizando

@fundabitoficial

&

Ministenio

del Poder Popular
para la Educacén

El ordenador cuandonolo § .. 2 : Las luces al salir de

estés usando. tu oficina
que sepas que van a estar

fundabrt

@fundabitoficial Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica @fundabitoficial

PROGRAMA

La temperatura de tu
aire acondicionado
entre 24°Cy 26°C

UTILIZA

Luces de bajo consumo.
Especialmente en zonas
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Es tu aliada.

para b Educacion i Betearians de hermiics y Triemding

;Coémo la Inteligencia Artificial Menos carga, mas enfoque Mas creatividad, menos
estd transformando la vida del . s I estres . - -
f docente? - Cc;‘n"re;cmnes at_:tfmancas_, pruiageice: jidents, @ Con herramientas como generadores de ideas, La IA no vino a quitarte tu
. STSTGIUN Ge RGNS 8y HMRIEE. presentaciones y ejercicios interactivos, la IA inspira Iugar_ .. vinoa potencjar tu fmpacto
“ La |A dlivia la carga administrativa para que el " : :
nuevas formas de ensenar y te ahorra tiempo valioso.
como educador.

d I ] o ~
L. ocente se concentre en lo mds importante: ensefiar : .
: p Y . jLa tecnologia es tu aliada!
conectar.

| e ¢ Yol = N\

ees 0101100 | = | S
-
N

iSpoiler! No vino a

g
reemplazarte... vino a ”

ayudarte. ’
#ConociendoUnCBIT r @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial ~#SomosFundabit @fundabitoficial
-
-
: " Al *
O fundabit O:= fundabit
Educacion

¢ Te preocupa que la IA ;
reemplace a los maestros? ‘ personalizada
< La verdad: La IA no sustituye el alma del ?;i:T:e;e‘:’m”::e”‘;:;:{;ﬁ”z;t’;:’;‘:s ‘ie;ﬁ;:”d*zale?
aula. estudiante, brindando una ensefianza mds inclusiva y
#{" jUn buen maestro sigue siendo efectiva.
irremplazable! '
! g I P -

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica
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(Qué es el cyberacoso? Lo que dice la Ley en (Quiénes son las principales
Venezuela victimas?
EL CYBERACOSO ES UN DELITO Es cualquier tipo de agresion, amenaza, humillacion o
EN VENEZUELA chantaje que se redliza a través de medios digitales: redes ¥ Articulo 20 de la Ley Especial contra los Delitos @ Nifios, nifias y adolescentes, segin la LOPNNA,
sociales, chats, correos electrénicos, plataformas de juegos o Informdticos: castiga la difusién indebida de tienen derecho a un entorno digital seguro.
mensajes de texto. informacién o imdgenes. @ Mujeres y adolescentes, quienes son mds
| m\ (4 En Venezuela, el cyberacoso es un delito tipificado en la ) LOPNNA protege el derecho al honor, intimidad y vulnerables a recibir mensajes sexuales no solicitados
R / . Ley Especial contra los Delitos Informdticos, y puede ser buen trato de los menores. 0 amenazas.
4 . - denunciado ante el CICPC, Ministerio Publico o Fiscalia. @" Si el contenido compartido causa dafio emocional, @& Personas LGBTQ+ y personas con discapacidad
' — psicoldgico o fisico, puede considerarse violencia digital. también sufren formas especificas de acoicjr en redes.
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#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT
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{Como podemos ayudar?

r

;Que podemos hacer

ara pr Oteg ernos ? W No compartas ni viralices contenidos ofensivos.
- Habla del tema con tus hijos, estudiantes o
Configura correctamente la privacidad de tus redes. o ] J
No compartas imdgenes o informacién intima o privada. Grgos.
Si alguien te acosa, guarda capturas de pantalla y bloquea. &k Escucha y acomparia a quien sufre acoso.
Denuncia ante las autoridades: puedes acudir al CICPC o al = Ayuda a denunciar. Callar también es ser
Ministerio Pablico. complice
Padres y madres: revisen lo que sus hijos hacen en internet
sin invadir su privacidad, desde la confianza.

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial
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;Qué son los retos virales?

Son desdfios que se difunden en TikTok, Instagram o
YouTube, donde los jévenes imitan conductas para
obtener “likes” y aceptacion.

Algunos son inofensivos, pero otros... pueden ser muy
peligrosos. '}

#ConociendoUnCBIT

@fundabitoficial

fundabit
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Retos peligrosos que han
circulado"en Venezuela:

— El reto de la canela |

— El blackout challenge #

— Beber jarabe o medicamentos sin necesidad @
— Golpear a otros en clase o en la calle @

— Cruzar calles con los ojos vendados 22

Muchos terminan en hospitales... o peor.

#SomosFundabit

@fundabitoficial

#SomosFundabit

O fundabit

Flrss s Malivarians e iefermaties y Telsmdtics.

{Qué podemos hacer como
adultos?

Habla con ellos abiertamente y sin juicio

Inférmate sobre lo que ven en redes
Supervisa su actividad digital

Fomenta el pensamiento critico

Sé un ejemplo de buen uso de la tecnologia

@fundabitoficial

fundabit
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;Sabes qué retos virales
estdn siguiendo nuestros
ninos?
Los desdfios de redes sociales pueden
parecer divertidos. ..
jPero algunos ponen en riesgo su salud
fisica, emocional y mental!

#ConociendoUnCBIT

@fundabitoficial

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

fundabit

Flrss s Malivarians e iefermaties y Telsmdtics.

¢(Por qué los hacen?

— Presién social ~=

— Necesidad de aceptacion o fama

Py

— Falta de orientacién o supervisién g

— Curiosidad y busqueda de adrenalina +

— Poca conciencia de las consecuencias &

#SomosFundabit

(Como_afecta esto a nuestros

#SomosFundabit

— Lesiona su autoestima “2
— Normaliza la violencia y el riesgo @

-
o9y
'

DANGER

ninos y adolescentes?

— Puede generar traumas fisicos y psicolégicos =
— Aumenta la exposicion al acoso y al bullying

digital *{

@fundabitoficial
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Es un kit de robética educativa que permite a _0'
inos, jo i d b O
kol R g i - — BONDADES
manera divertida y practica ‘ PEDA GO’G'CAS
‘ APLICACION ACTUAL £
QUE SE LE ESTA DANDO A + Facilita una metodologia de aprendizaje
basado en proyectos
® ® » Promueve diferentes intereses
EN LOS ESPACIOS CBIT vocacionales

Ultimate 2.0 °

Robdtica educativa con P\
posibilidades infinitas
_m)

DESLIZA'Y APRENDE q

e {CON ELy PUEDEN,CONSTRUIR MAS DE . ? * * L
| fundabit 10 MODELOS PROGRAMABLES DIFERENTES! . =
.

« Impulsa el pensamiento légico y critico

- Principios basicos de programacion
- Desarrollo de habilidades de robdtica , @

- Principios basicos de electréonica ® - Fomento del pensamiento creativo
y disefio mecanico

« Desarrollo integral de habilidades STEAM

|H|

- Principios basicos de ingenieria l
- Programacion en bloques
- Construcciéon y mecanica O

% | EDUCACION

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica



, - ?
;ESTAS USANDO LA Que es la IA:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL DE FORMA o

|
1
A
- '
5 i ".;‘-

1 ok

|}
{
|
v 3

Esta en asistentes

CONSCIENTE?

La IA son sistemas que

. " . virtuales, redes sociales,
simulan inteligencia

herramientas de diseno,
humana.

escritura, jy mucho mds!

PERO NO TODO LO QUE BRILLA ES ORO...

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial



Beneficios de la IA bien usada Riesgos de usarla sin conciencia

Ahorra tiempo (N Dependencia creativa
Automatiza tareas O Pérdida de autenticidad
Te ayuda a inspirarte Q Desinformacién

Mejora la productividad O Uso de datos sin ética

$

28 >

#ConociendoUnCBIT @fundabitoficial #ConociendoUnCBIT @fundabitoficial



;Qué significa usarla Tips para un uso ético y
con conc:enc:a? creativo

. , ® Dale instrucciones claras
% Cuestiona lo que genera

B | | ® Personaliza las respuestas
 Revisa, edita y aporta tu voz P

. . P ® Respeta derechos de autor
Q, Verifica la informacion P

- - ® No sustituyas a personas donde se necesita
Usa tu criterio y valores

@ La IA es tu aliada, no tu reemplazo humanidad

® Aporta siempre tu togue humano

F
. ,“\

X} »

#SomosFundabit @fundabitoficial #SomosFundabit @fundabitoficial




RECUPERACION
DEEQITPUS
SOFTWARE LIBRE

ELECTRONICA

Y
CONOCIENDO LOS pﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬂﬁfg”
Componentes
ESENCIALES DE UN FORMACION

COMPUTADOR ﬁJ n d bit AR ESTUDIANTES
a DISCAPACIDAD

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica
VISUAL

#——T-——"I i

Cursode ©

Robodtica
Basico - TINKERCAD
pA RA NN U ESTROS : — Disefo, circuitos y cédigos que

N | N OS D _:__ ' potencian tu aprendizaje




PROGRAMACION VISUAL
PARA PRINCIPIANTES

en los CBIT usamos (RS para:

cSabias
que..”?

> 4 Programar en bloques

> 4 Hacer simulaciones

Crear videos juegos, historias interactivas
animadas vy arte digital interactivo

T | . H L. a ]

~ es un lenguaje de

programacion para introducir a
ninos y principiantes en el mundo
de la programacion. %

ST

con él, aprenderan las bases a
través de la creacion de historias
interactivas, juegos y animaciones

(fj})
¢Por qué usar ~2 ;
B

Impulsa el pensamiento
computacional

; Facilita el desarrollo
de la creatividad

X
x ¥ ., Fomenta el desarrollo de
- * habilidades l6gicas y la %
resolucion de problemas

Facilita el aprendizaje
¥ basado en proyectos

Promueve la colaboracion,
¥ comunicacioén y tolerancia
a la frustracion

# | oucacion | fUNdabit

e ——
VENEZTUELA o e S B PRETATE b r Tty

W | nucacien | fundabit R | cnicacion | fundabit



GEEB oo -

E Archivo = 4® Editar ~ Proyecto de Scratch Tutorlales ﬁu«mo

& Distraces a4 Sonidos
. Movimiente
oo

@ maver 0 pasos

Mosewr | @ & Tamafs 100

si 10ca U borde, rebotar
fjar setio de oWBCiAN & (Zquisrds-devecha =

=y
=l
. =
=
= Codigo & Distraces W Sonkios n O
. Movimiento
Marimienia t
@
Apariencia
Y ghar (* o gradas
S = L
O Uburiog en Seraen
Evenis
Control
Seriorns
desizar en
) Objeto  Objetor -
M blogues Mostar | @ & Tamafa 100
apuntar hacia  puntero del ralon
dar a x ol vaior
o272 @) Q@

= fjar estilo de rotacién a__izquierda.derscha

Mochila

.
u
= o Diatraces Wi} Sonkses
nim =
“
Misica
Toca instrumentos y lambores.
E AN
0 tv o e
Direccibn %
Fondos

micro: bit
Conecta tus proyectos con el mundo,

[

£ =

O 0

fundabit

ion Bolivariana de Informatica y Telematica

Lapiz
Dibuja con tus objelos.

LEGO MINDSTORMS EV3
Canstruye robots interactivos y mas

g = LEGD

Scratch

Varsion 3.29.1
Weitinn 41

Chisme 16087080180
Meds  TAM

:l Ubunlog

Eligir una extensitn

Sensor de video
Detecla movimiento con tu camara

LEGO BOOST
Dale vida a tus creaciones roboticas,

Fis
* = LEGD

Texto a Voz
Haz que W proyecto habla.

]

LEGO Education WeDe 2.0
Construye con motores y sensoras

F " lait:
LEGD

£

Amazon Web Services

N M RES

Facmnm e

t

%]

Traductor Makay Makey
Traduce lexto a muchos languajes. Haz que cualquier cosa sea una
tecla.

a ;)

Google

JoyLabe

Go Direct Force & Acceleration
Sensores de empuje, movimiento y
gire.

Wernier

*‘:-




o Movimiento Aparlencia Sonldo Control Sensores Operadores Varlables
Movimiento | |
decir durante o segundos e esperar segundos glocando el puntero del raton » 2 . + . Crear una variable

Apanencia

.""—_H
ilocando el color | _) 7

p—, ~

icolor !: :} esta tocando |

distancia a puniero del raton »

slEiiETl ; Como te llamas? Rl

ilecla espacio + presionada?

¢ raton presionado?
Mis Bloques
Crear un blogue
posicidn y del raton

fijar modo de arastre a arrastrable «

volumen del sonido

mi variable =+ a o

x QD

detener todos los sonidos

|
o8

pensar duranie o segundos
o

—

cambiar efecto tono *+ en e

fijar efecto tono » a m

quitar efectos de sonido

pe

cambiar mivariable + en .

por siempre

elegir nimero al azar entre . ¥y o

mostrar variable mi variable -

cambiar disfraz a disfraz? =

esconder variable mi variable =

v

siguiente disfraz

Crear una lista

cambiar volumen en ﬁ

fijar volumen a

il

A

%

volumen

Mis Blogues - 1z
e apuntar en direccidn 0

apuntar hacia puntero del raton =

Eventos

5
E

manZana I U.]'LJ'1.J)
s @) o

ONILEGEE manzana

FAl manzana EeGlihE o ?

i
i

reiniciar crondmetro

fijarya o
#defondo  de Escenario =
si toca un borde, rebotar

fijar estilo de rotacién a  izquierda-derecha =
- i redondear
rclonde mi mismo * dias desde el 2000

.

|
nombre de usuario valor absoluto + de .
posicidn en y

ndabit

Bolivariana de Informatica y Telematica




R A4 LeoCAD Beneficios para el Docente

o) cs una herramienta de
Curva de aprendizaje muy suave, gestion didactica poderosa:

ideal para contextos escolares
- Cero desperdicio y costo con piezas
” infinitas sin invertir dinero en sets fisicos. Sl 4
iCONSTRUCCION

SI N LI M ITES' Fomenta la creatividad permitiendo Perfiec.:to para explicar conceptos
> crear prototipos de ideas rapidamente de fisica (palancas, engranajes) o

antes de construirlas. matematicas (volumen, conteo, fracciones).

El docente puede disefar guias
de montaje automaticas para
gue los alumnos sigan

un proceso logico.

Es facil evaluar el progreso de los estudiantes

Pensamiento Légico para ayudar simplemente mirando sus archivos digitales.
a entender |la geometria, |a simetria . ; V)
v la resistencia de materiales Permite que estudiantes con dificultades

motoras finas participen en actividades con |a

de forma visual y ludica. : i3 *
misma agilidad que sus companeros.

| hucacion | Tundabit | hucacion | fundabit

es un programa de diseno asistido
para principlantes gque quieran
adentrarse en el modelado 3D.

s de codigo abierto, gratuito

- e intuitivo, disenado para crear

epucacion | fUNdabit modelos virtuales con piezas de
LEGO para ensamblar estructuras




APLICACION ACTUAL
QUE SE LE ESTA
DANDO A KTURTLE EN
LOS ESPACIOS CBIT

* Principios basicos de
programacion: comandos,
secuencias de instrucciones
y sintaxis de un lenguaje

* Geometria y matematicas

| *Exploracién artistica

ue... : KTURTI E [ B o

e es un entorno de programacion

E educativo disenado para ensenar a ninos

y principiantes los fundamentos de la
KTURTLE

programacion, de una manera facily

= divertida, a través de graficos de tortuga BONDADES
PEDAGOGICAS

* Facilita un aprendizaje activo
v basado en la
experimentacion

* Fomenta el pensamiento
algoritmico

E * Impulsa el desarrollo del
pensamiento critico y la
|.- resoluciéon de problemas
DESLIZA Y APRENDE * N * Fomenta el desarrollo de S
I.- destrezas creativas Sepngs, Hep
I I @ Primt 'j L

;I - ]

e



\

"' T|I
K|E
C

A|D
TINKERCAD

Diseno, circuitos y cédigos que
potencian tu aprendizaje

®
®)

®
O

()
{:} DESLIZA Y APRENDE ;

@
@®

| coicacion | fUndabit

MAS QUE
MODELADO 3D

Tinkercad es una herramienta
gratuita y en linea de modelado
3D. Es una plataforma popular
para crear modelos para
impresion 3D y funciona como
una introduccion de nivel basico a
la geometria constructiva de
solidos en las escuelas.

BONDADES
PEDAGOGICAS

ARMANDO NUESTRO
PROPIO CIRCUITO!

iTINKERCAD }lc’!;lﬁ

ABRE LAS PUERTAS ‘
DEL MUNDO DE

LOS CIRCUITOS
ELECTRONICOS!

Aplicacion actual que se le esta
dando a Tinkercad en los
espacios CBIT:

* Electrénica basica y simulaciones.

* Programacion en linea. >‘

* Practicas virtuales.
* Disefio y simulacién de circuitos con LEDs.
* Disefio y simulacién de circuitos antes

de su ensamblaje.

2
>

- Gestién de aulas

= Plataforma para la
ensenanza basada
en proyectos

= Permite la evaluacién
del proceso y no del
resultade

= Permite el desarrollo del
pensamiento légico y
algoritmico

« Fomenta el aprendizaje
tangible y lddico

- Rompe la barrera inicial de la complefidad, ayudando a los estudiantes

a comprender visualmente comeo fluye la corrfente y cémoe el codigo
afecta al hardware

« Impulsa el pensamiento computacional y el pensamiento critico

al motivar a los estudiantes a justificar sus decisiones de disefio



ARDUINO

Es una placa programable
DE CODIGO ABIERTO

DESLIZA Y APRENDE —é

E——

APLICACION ACTUAL
QUE SE LE ESTA DANDO A

ARDUINO

EN LOS ESPACIOS CBIT

Programacion en Arduino IDE:
Arduino IDE es un aplicacién de
software, escrita en el lenguaje de
programacién Java, que se instala
y se utiliza para escribir y cargar
programas en placas compatibles
con Arduino. Una vez que el cédigo
esta cargado, la placa Arduino
ejecuta las instrucciones,
incluso desconectada

La programacion en el IDE es el puente entre la
idea y la funcionalidad del objeto. Por lo tanto, el
Arduino IDE traduce el codigo y proporciona las
herramientas y bibliotecas para poder controlar
facilmente motores, sensores, pantallas y modulos
de comunicacion, convirtiendo una simple placa en
el cerebro funcional de los robots o proyectos
electronicos de los estudiantes

ARDUINO

Es famosa por ser facil de usar

y de bajo costo, lo que la hace

ideal para que profesionales y

principiantes puedan dar vida

a sus ideas en la electronica y
la robdtica

) A
I3

BONDADES
PEDAGOGICAS

» Permite el desarrollo del pensamiento
computacional -

» Impulsa la innovacién en las aulas «

« Fortalece las habilidades técnicas
y pedagodgicas «

« Permite nuevas formas de expresion
a través de la tecnologia -




« x )

mBlock es un entorno graficode ¢Por qué usar M
programacion basado en Scratch, a
disenado para la educacion STEAM. . .
« Pensamiento computacional:
Con él, es posible: programar Ayuda a descomponer problemas
tanto por bloques (ideal para complejos en pasos pequenos y simples.
principiantes) como en

Python (para niveles S - »
avanzados) para crear « Aprendizaje por indagacion

Videojuegos historias facilita el aprendizaje mediante el ensayo
interactivas Y anir’naciones y error en un entorno seguro y visual.

MAS ALLA DEL CODIGO

DESLIZA Y APRENDE

£ Transicion suave:

Permite pasar de bloques

a Python con un solo clic,

eliminando el miedo a la
-« sintaxis compleja.

. - Wi
ORo

-

z Al ser visual

Beneficios para el docente: Reduce las barreras para
estudiantes con diferentes

estilos de aprendizaje.

A\

p. Funciona

En multiples plataformas, incluyendo
Windows, Mac OS, Android, iOS y
directamente en el navegador.

| fu d b“ g Posee
i dmincpacapigpiont g | n O rt Una enorme comunidad
VENEZUELA ‘ EDUCACIéN A1 R 5 s et y guias didacticas gratuitas,

listas para usar..




@ :PARA QUE SE USA?

Descubre sus multiples aplicaciones

2 ¢QUE ES AUDACITY?

El editor de audio mas popular

4

~

DIGITALIZACION
DE AUDIO

=) - PRODUCCION

_GRATUITO Y MULTIPLATAFORMA. DE PODCASTS
CODIGO ABIERTO. Compatible con los
Desde 1999 principales sistemas

IDEAL PARA TODOS. HERRAMIENTAS AVANZADAS.
Principiantes y Soporta grabacion multipista,
edicion no destructiva y miles

Profesionales de plugins (VST/AU).

CREACION
MUSICAL BASICA

e

B nucacion | TUNdabit POSTPRODUCCIGN




= CARACTERISTICAS

Potencia y versatibilidad a tu alcance

| BENEFICIOS PEDAGOGICOS

Creatividad sin limites

GRABACION

MULTICANAL.

Envivo o
digitalizacion

EDICION
MULTIPISTA.

Mezcla voz, musica
y Mas

A FORMATOS DE
IRl ﬂ ARCHIVO.
SR WAV Rt Amplia compatibilidad

EFECTOS Y
PLUGINS.
Mejora y personaliza

tu audio

Con nuevas herramientas libres

i

e ACCESIBILIDAD

PARA TODOS.

Il Gratuito, elimina las barreras

econdmicas para aprender.

INGENIO Y
GAMIFICACION. ‘t‘
e

Creacion y ediciéon de
audios y sonidos.

CREATIVIDAD Y
LUDIFICACION. iy

Creacion de radionovelas, [ ?
zuc; iot;t;rr?garg;t?;n;as m ml w I l ul

APRENDIZAIJE
"  DEL ERROR.

Experimenta sin
miedo a equivocarse,
facil edicion.




& APRENDE CON AUDACITY

Herramienta multifuncional educativa

[

FOMENTO DE LA
EXPRESION ORAL.

Practica de diccion y entonacion.
Util para idiomas.

ALFABETIZACION MEDIATICA.

Analisis critico del sonido
COmo construccion editada.

Archive Editar

; n
&

I« ] (]

Seleccionar Ver Reproduccidn Pistas Generar Efecto Analizar
I~

Audacity

Herramientas Ayuda
@- & G
Conf. audic  Compartir audio g},j,lé e

&0 7.0 (L]

-

Multiplataforma

Editar audio en todos los
principales sistemas
operativos: Windows,
MacOS y Linux

Tempo Compas musical B Ajustar
2 0s R~ B "HO00h0OmMOOSs-§

Haga clic y arrastre para definir la regidn de bucle.

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

Todo lo que necesita para crear

g &

Ediciéon de voz avanzada Soporte de plugin

Graba, limpia, mejoray Crea de principio a fin

produce tu cancién o usando tus plugins favoritos

podcast con moderno de VST3 y Nyquist
Herramientas de
produccion de audio

£ al
L

Importar, exportar,
convertir
Convierte o exporta tu

cancion a WAV o MP3, FLAC,
Ogg y muchos mas



Este 2026 estamos
comprometidos a sumar
y enfrentar los nuevos retos
de la educacion de mano
de la tecnologia para seguir
construyendo-el futuro
de nuestra sociedad.

Infoblt

l:i cativg de las Te

@
N

b ek

VENEZLELA

EDUCACION ﬁmd@b‘t

N#1 15 DE ENERO DEL 2026

TRANSFORMACION

ESTRATEGICA
DE FUNDABIT

Conectando Saberes y Tecnologia

Este brindis es por nuestra
comunidad educativa.

iGracias por cada esfuerzo!

Que el 2026 traiga amor, paz
y felicidad a nuestra Patria,
para seguir fortaleciendo jJuntos
una educacion liberadora



BLENDER:
CREATIVIDAD EN 3D

Es un software de codigo abierto
que permite crear modelos en 3D,
animaciones, videojuegos, simular
fisica y editar videos. Aunque es
gratuito, lo utilizan grandes
estudios de animaciony
videojuegos en todo el mundo.

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

funaabit

DESLIZA Y APRENDE
>

mformatica v Telematica

W | hicacion | fundabit




¢Por qué usar &9

Fomenta el aprendizaje activo:
Los estudiantes aprenden haciendo,
explorando y experimentando.

Multiplataforma: Funciona
en computadoras con Windows,
Mac o Linux.

Desarrolla habilidades del
futuro: Prepara en areas <
de alta demanda como la
robodtica, el diseno digital
y la programacion.

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

Beneficios para el docente

Permite crear contenido

—~

interactivo y simulaciones
@ (=7 para explicar conceptos
4

complejos de forma sencilla.

~~

 C

Es posible crear proyectos
qgue integren varias materias:
Matematicas (geometria),
Ciencia (fisica) y Arte (diseno).

Conecta con los intereses
actuales de los estudiantes
(videojuegos y animacion),
aumentando el interés

en el aula.

A\ _,1

£

. i .
e - &
) ey oA TNE TS
% : ‘A oY -



Infobit

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica

-

g
VIMETLMLA

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica




I_nfo_btt

de las Tecnologias

u G | “UN ESPACIO PARA QUIENES HACEN POSIBLE

YA ESTA ABIER

LA EDUCACION DIGITAL EN VENEZUELA"

En Fundabit creemos que la tecnologia debe estar al servicio del conocimiento.
Por eso creamos AulaBit, un entorno virtual de aprendizaje donde nuestros
Tutores y Tutoras CBIT encuentran:

@ Clases interactivas
Tu to r C B IT O Cmn’lcenidms multimedia
tu espac 10 VIrtua l @ seouimiento del progresa
D E FO R MACIO N @ {:nmumd;d;a:lr::d:?re colaborativo
yva es’una realidad © Fespaicads porla tecnologt

educativa de Venezuela

iUna plataforma gratuita con acceso las 24/7!

Mo esperes mas. La educacion digital comienza hoy. Visitanos:
(TUTOR O TUTORA CBIT RECUERDA QUE PARA

ACCEDER A ESTE ESPACIO DIGITAL DEBE SER CON TU CORREO INSTITUCIONAL)

Si tienes dudas o estas interesado en nuestra plataforma ponte en contacto con
nuestra Direccion de Educacion

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica
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= . fundabit

Dimensiones Formativas Quiénes Somos Misidn y Vision Preguntas Frecuentes Contactos Acceder

Bienvenidos a

- Aulabrt

El Aula Virtual de Fundabit para Tutores CBIT (7. B
ESTE ESPACIO HA SIDO CREADO ESPECIALMENTE PARATI.

Bienvenido a AulaBit: Tu puente hacia el futuro del aprendizaje

El Aula Bolivariana de Innovacion Tecnolagica (AulaBit) de la Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica (Fundabit) es un espacio para conectar, crear y crecer juntos. Aqui, la tecnologia y la colaboracion se unen para que vivas una experiencia

educativa Unica, donde cada paso lo das t0. jAtrévete a explorar!

Dimensiones Formativas

Gestion Institucional Tecnologia e Innovacion Pedagogia y TIC

Wer cursos Ver cursos Ver cursos

AQUI ENCONTRARAS:

Formacion ;Qué es AulaBit?

Es una plataforma de aprendizaje disefada para atender las necesidades formativas de los tutores v tutoras CEIT a través de herramientas de vanguardia para la ensefianza y metodologias activas que promueven la colaboracion, la creatividad y el

pensamiento critico de cada participante.

= Recursos
o & educativos

Sy ot « :Cual es nuestra Mision? ¢Cual es nuestra Vision?
& digitales
- Potenciar el desarrollo profesional de tutores y tutoras CBIT a Ser un espacio de referencia de formacion profesional que
través de un entorno colaborativo y de aprendizaje continuo fomente el dominio de herramientas digitales, la aplicacion de
C = d d para incrementar sus habilidades técnicas, pedagogicas y de estrategias didacticas efectivas y el desarrollo de habilidades
" O m u n I a A gestion en pro de la calidad educativa. de gestion para transformar la ensefianza y el aprendizaje de
. toda la comunidad educativa.

de aprendizaje
colaborativo y

Ingresa YA con tu correo institucional y |
sé parte de esta nueva experiencia formativa
aulavirtual.fundabit.gob.ve

fundabit

Fundacion Bolivariana de Informatica y Telematica




Infobit

Revista para la difusién v el uso educativo de las Tecnologias
de la Infarmacién y la Comunicacion

iFUNDABIT HOY!

LOS CENTROS BOLIVARIANOS
DE INFORMATICA
TELEMATICA (CBIT): RELACION
EDUCACION Y TECNOLOGIA
PRESENTES EN EL TERRITORIO

En la actualidad, para el sector educativo es importante
analizar y comprender los diferentes escenarios que ha traido
consigo & desarmollo cientifico, técnico vy tecnoldgico, desde
nuevas bases tedricas, métodos innovadores, metodologias
de ftrabajo audaces, nuevos medios vy herramientas
(Adell y Castafieda, 2021; Gallego y Oliva, 2022;
bMarimon-Marti v ofros, 2022), que ofrecen a los principales
actores de este sector, un compendioc de oporiunidades
individuales v en colectivo, v al mismo tiempo retos v desafios
relacionados a temas como la integracion, la formacién
y actualizacidn, acceso equitaiivo v uso critico, por mencionar
solo  algunos {Area vy ofros, 2021, Unesco, 2021).

¥ sin perder la visual de lo que pasa en el mundo, v lo
imperante de dar respuestas dentro de los parametros de
necesidades vy coordenadas propias como pais, esta es la
misién que tienen los Centros Bolivarianos de Informatica v
Telematica (CBIT), vistos como espacios: de apoyvo a las
politicas publicas, estrategias v objetivos emanados desde el
gobierno nacional vy por supuesto, desde el Ministerio del Poder
Popular para la Educacién (MPPE), de formacion integral e
innovacién tecnoligica, de apoye a la gestibn educativa v
gestion escolar desde un enfogue pedagdgico — didactico, gue
promueven el uso de las tecnologias no solo desde lo
instrumental — operativo, sing también desde lo cognitivo v
actiudinal, que buscan promover la alfabetizacion v
democratizacion tecnologica.

Cuando hablamos del CEIT, se destaca una infraestructura
robusta donde la sinergia humana, cientifica v tecnolégica,
apunta a la conexion y cohesidon en cada estado, para
alcanzar logros significativos v permanentes en materia de
calidad educativa en nuestro pais.

Desde un panorama cuantitativo: una infraestructura viva.

La capacidad instalada, da cuenta de presencia y esfuerzo de
manera sostenida. Los datos mas recientes, de la Fundacién
Bolivariana de Informatica v Telematica reportan al menos 2484
CBIT distribuidos a nivel nacional, que se encugntran activos vy
operativos  bajo  diferentes caracteristicas, desde una
infragstructura  fisica adecuada, cantidad de equipos,
conectividad, presencia de una tutora o tutor, entre oros.

Distribuidos mayoritariamente en instituciones de primaria,
media, técnica Yy complejos educatvos, la capacidad
operativa de los CBIT, representa un indicador clave; gue
confirma gue estos espacios, hoy, siguen representando una
realidad viva de lo que fue en el 2001 el suefio del comandante
eterno Hugo Rafel Chavez Frias con la creacion de la
Fundacidn.

Otro dato  importante, representa el potencial  humano.
Hablamos de un personal que asciende a 17VB1l tutoras v
tutores comprometidos con su pais, con la educacidn, con las
nifias, nifics v jovenes future de nuestra patria
Potencial humano que con su o accionar  profesional,
destaca la labor de 1282 mujeres v 896 hombres (para la fecha
del escrita). Mas de la mitad de estos especificamentes el 59%,
con una formacion de Profesional o Técnico Superior
Universitario, v de manera general, un interés en los dltimos
afios en la actualizacion en areas como robdtica, electronica,
Inteligencia Artificial Generativa v de voz para la interaccidn con
los humnanos, estrategias didacticas, entornos dinamicos, entre
otros. Esto ha provocado, por un lado, gue el proceso de apoyo
y formacidn desde los CBIT ascienda a mas de 10,000
personas a nivel nacional, esto incluye a estudiantes, docentes
v comunidad en general a través de talleres, cursos, charlas
informativas, conferencias, entre atros.

Y por el otro, que se afiance el hecho de gue estas fuerzas
vivas sean las encargadas con éxito de gestonar la
infragstructura tecnolégica del CBIT, actuando como gestor,
facilitador, mediador, innovador, en esa relacidn gue hoy se
establece entre la educacidn v las tecnologias actuales v
EMergentes.

tecrakipgicas

Desde un panorama cualitativo: Méas alla de los numeros.

LOue significan realmente estas cifras en el territorio? Los
CBIT no representan simplemente cenfros tecnologicos
en cada municipio y pamoquia. Hoy de la mano con un Plan
Estratégico 2025 - 2030, la fundacion y particularmente los
CBIT, apuntan a convertirse en espacios de referencia en
materia de educacion, tecnologia e innovacion, de manera
solida, adaptable v estratégica propias del siglo XXI, para ello
algunas premisas:
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De esta manera, los Centros Bolivarianos de Informatica y
Telematica representan, una columna wvertebral de la
politica pdblica educativa tecnologica en el pais. Desde lo
cuantitativo expresamos expansion, calidad y desde ko
cualitativo, apropiacion, sentido y significados. Los datos, se
convierten en el corazon de un sistema que busca construir, un
entorno educativo dinamico donde las tecnologias estén
ornientadas a aprovechar su maximo potencial, para favorecer
escenarios educativos y mitigar sus riesgos, promoviendo un
desarrollo integral de los docentes y estudiantes que hacen
vida en esios espacios. Conscientes gue aun nos gueda
mucho por recorrer, seguimos impulsando la transformacion de
cada CBIT hacia innovacion y las oportunidades presentes vy
futuras de las nuevas generaciones de wvenezolanas vy
venezolanos que construyen la patria.

» Dperadyitad
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CAJA DE HERRAMIENTAS
HERRAMIENTAS DE LAS TECNOLOGIAS

’ . Herramienta Descripcion Uso educativo
DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION B BT

| (TIC) Y LAS TECNOLOGIAS DIGITALES (TD) Se enfoca principaimente en

ensefiar desarmolloc web dindmico,

Mblock

Tinkercad

REE
> [m]—|

Entomo de programacion
colaborativa, interactivo v sencillo.

Lenguaje de programacién de alto
nivel, interpretado v de codigo abierta,
que facilita el aprendizaje v el
dezarrollo.

Lenguaje de programacion
compilado, die propdsito
general y orientado a objetos.

Es una plataforma educativa para
aprender a programar gue utiliza |a
programacién mediante blogues de
codigo. Estd basada en Scratch,
pera mejorada  en cuanto a
soporte  de  dispositivos  (Arduing,
Hta*;]pberry, WMakeblock, Microbit,
ete. ).

Simulader en  linea, para crear
disefios 3D,  simular  circuitos
electrdnicos v programar  mediante
blogues de codigo,  dirigida
especialmeants a = principianies,
educadores v estudiantes.

Se centra en ensafiar programacion
¥ pensamiento computacional a
través de la creacikin de provectos
interactivos COMmo juegos,
animaciones & historias.

Facilita el aprendizaje yva gue se
puede aplicar a Areas como el
andlisis de datos, el desarrollo web y
la automatizacidn.

Se centra en ensefar los
fundamentos de la programacion, la
gestidn - de  memoria vy el
funcionamiento interno del hardware
debido a su naturaleza de bajo nivel.

Plataforma de programacion para
ensefiar habilidades de mobdtica v
pensamients computacional.

Se utiliza para ensefiar conceplos
de STEM a través de actividades
practicas de disefio 30 y simulaciin
de circuitos, fomentando la
creatividad, el pensamiento critico y
la resoluckin de problemas.

&vi;& Ktechlab

o Abconnector

s
[Fse .

L
e Pseint

1

Pictoblox
PictoBlox

Gxa Arduino IDE

USLANOS NUeVos

Herramienta de desarrollo integrado
de microcontroladores v electrdnica

Herramienta de programacion
basada en blogues diseflada para
dispositivos Arduing

Herramienta para asistir a un
estudiante en Sus primercs pasos en
programacian

Codificacion visual para
inciplantes: Robdtica, L&y ML,
ardware interactivo

Kit de herramienta para programar
v grabar tu placa como deseas

= LiveWire Simulador de circuitos permitiendo a los estudiantes crear
ASOCIADAS A LA ROBOTICA EDUCATIVA lectrnicos Interfaces interactivas tizando solo
PHP v Larawel.
La robdtica educativa vista como una interdisciplina, busca fortalecer los procesos de ensefianza v aprendizaje que se trabajan

dezde el drea de tecnologia e informatica en la educacion. En este sentido, seguido en la tabla se presenta una caja de _
hermamientas de las Tecnologias de la Informacion v la Comunicacion (TIC) v las Tecnologias Digitales, que estan asociadas a la ) Fermite a los educadores gnsehar
Robética Educativa. Programa de Automatizacion  de electrénica de manera visual e
Fritzing Dizefio Electrénico (EDA), aﬁ,-'!m:la a intuitiva, y a los  estudianies
disefladores a pasar de prototipos a protoipar ¥ documentar proyectos
productos finales de hardware libre de forma sencilla.
Disefia modelos virtuales habilidades de modelado 3D,
LEGO rapido. pensamiento espacial, creatividad y
LeoCAD Interfaz sencilla para resolucién de problemas mediante la

construccidn virtual de modelos con
piezas de LEGO.

Kiechlab tieme un uso educativo como
entormo de desamolle para disefiar y
simudar circuitos electronicos
analogicos, digitales ¥ con
microcontroladores PIC, siendo Otil para
estudiantes y  aficionados en la
ensefianza de la electrdnica vy la
programacian.

El uso educativo de AB-Connector
Se centra en ensefiar programacion
de manera wisual vy =encilla,
conectando la placa Arduino con un
entomo de programacién basado en
blogues, similar a Scratch

Se utiliza en educacian para ensefar
los fundamentos de la ldgica de
programacién a  principlantes  a
rravés  del pseudocddigo
diagramas de flujo.

Aprender con PictoBlox ayuda a los
nifos a desarrallar @l pensamiento
computacional, la resolucibn de
problemas y la creatividad.

Herramienta para  que los
estudiantes aprendan a programar y
a aplicar conceptos de electrénica y
robdlica en proyectos practicos.
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DE LA CUARTA A LA QUINTA delFutaro, o oeaden
| REVO! UCION TECNOLOGICA: oo i Gaccen S0

técnicos & |a formacion de profesionales intagrales, &ticos y

EL REENCUENTRO DE LA TECNOLOGIA CON EL SER HUMANO adaptables.
A. Pilares de la Educacion
. ' 1 i s P *  Personalizacidon: (|4 + Big Data) — Trayvectonas a medida,
El Gran Salto: De |a automatizacion a la interaccion colaborativa e
| - IENCias inmersi racticas.
entre EI =<r h drmano y Ia Lech DIDQ . . mﬁis:ﬂlffnixaiz-ﬂemurﬁy - Enfogue en &tica,
La humanidad esta sujeta a una constante transformacion; diferentes hitos geohistdricos van condicionando su evolucidn para sostenibilidad y creatvidad

adaptarse a los requerimientos sociales, culturales, econdmicos v politicos en las diferentes épocas. Esta incesante bisgueda nos
ha llevado a una progresion de revoluciones industriales. En este momento nos encontramas inmersos en la llamada Industria 4.0,
sin embargo, va estamos dando un gran salto hacia la guinta revolucion industrial en la gue la sociedad demanda, ademas de la
eficiencia, automatizacion vy productividad, un enfoque mas ético ¥ centrado en el ser humanao.

B. Habilidades del futuro
La Educacion debe enfocarse en un perfili que combine
dominio tecnologico con habilidades blandas avanzadas:

El transito de la Industria 4.0 a la Industria 5.0 representa un cambio de enfogue en la forma en gue la tecnologia y los humanos HABILIDADES BLANDAS HABILIDADES DURAS
interactuan en el entorno de produccion.

Creativedad e Innovacion Cipersequridad {para probeger sistemas hiperconectados).

Industria &.0 Iindustria 5.0

Pensamiento Cribco y Resolucion de Problemas Com 5. Analisis ¢ vanzaos e Intebgencia Artcial (con foco Etico).

Efickeniia, conactivdad,

prndectiyidad v oo maniz acedn.

Canincd on gl ser humann (Human-Cenecny, E 1 C BliZECIoN
Fastiy I

Sosien bbdad ¢ Resiienca.

Colaboraciin actha enime humanos y relios E i i ) ) » - - arl (eficiencia enerpética,
- " Etica y Responsahilidad Digital (navegar desafios morakes de |a 14). llidad {ENclEncia energetca
(oS paira bidias orealiis ¢ ek, ' L E t #

La Iecnologia ke sinva y ke polencia.

Es Ui feciifse deiirg o SEnema; adoaplaciin
Rl del Humana & lo meenofogia. E5learao por i mssar o Su st
IR N R (AT B G0 (s el | s

Q)
E EUARTA Flexihilidad y Res#encia (capacidad de adaptarse

REVOLLICION ¥ Bprender conbneamente).
ey’ INDUSTRIAL

Lok o simiac Wcfbog (s, Pand o adis ood wn fror =y

IHDUSTRIAL
DIILR AT B8 oA, i ) i:l :}Ei C. Cambios en la Metodologia Educativa.
LI No-ral fuine:  la eficencia anengdica

Cpimizackdn de pooesos
i readuCoitn die COsing.

Bienasmar ded wabajados ¥ sdapiacion a b Bmiles ' Feabdad Aumentadairiesl (ssmulackin y aprendizaje interactiva)

el plarin (prdotcas dicas ¥ eooligicas).

Immaimai da ks coGas (oT), Ineigencia Aol

Tecnologias N1A&) ¥ Big Cala, Compulacan an ki nuba
PChziid Comigiating ), Cobyersa gund ol

Se exige cambios en el modelo arganizacional y pedagogico:

Enfague éico Prasamme, perd secundano a la efickncia

Pilar clavie y cenral para
. B MeCraaes BN s pronseaby b, '

= Innovacion Abierta e Interdisciplinariedad:
= Aprendizaje Activo v Personalizado.

= Integracion Tecnoldgica en el Aprendizaje:
» Formacion Integral v Etica.

REFLEXION FINAL

Industria 5.0: La era de la Humanizacion.

La Industna 5.0 constituye una evolucion de la 4,0; busca reintroducir 2| factor humano, social y ambiental en el centro de la
produccion. Mo la reemplaza, sino gque la complementa y amplia sus avances tecnoldgicos, reorientando el propdsito de |a
produccion hacia valores mas all& de la mera eficiencia v rentabilidad.

La Industria 4.0 nos enfocd en la digitalizacion,
Promueve la Colaboracién Humano-Méaquina (Kraaijenbrink, 2022). Busca una relacién simbidtica entre humanos y la automatizacion y la eficiencia a traves de la interconexion.
automatizacion, aprovechando las fortalezas de cada uno (la creatividad e intuicidn humana vs. la precision y velocidad de la La llegada inminente de la Industria 5.0 cambia radicalmente
magquina). gl enfoque: busca la colaboracion sinérgica entre humanos v
maguinas inteligentes. Este cambio de paradigma plantea
Pilares que sostienen y direccionan el cambio desafios criticos para nuestros sistemas educativos, ante lo
cual nos preguntamos. JEstamos preparados para dar el
1. Centrada en el Ser Humano: La lecnologia conslituye una herramienta que sirve para empoderar al humano gran salto hacia la Educaci6n 5.07
2. Sostenibilidad: Fomenta la eficiencia enargética, la econamia circular y la produccion que respete los limites planetarios.
3. Resiliencia: Fomenta la capacidad de la industria para ser robusta, adaptable y flexible cambios y desafios inesperados.
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Recuperacion dej :I'ier'ppo
Escolar y Rehabilitacion
de Infraestructura

EL FUTURO SE ESCRIBE EN LAS AULAS:

10 RETOS EDUCATIVOS 2025-2026 AVANCES FJRMES EN

LA EDUCACION PUBLICA

TRABAJAMOS CON ORDEN, METODO Y EN EQUIPO
PARA UNA EDUCACION PUBLICA, INCLUSIVA Y DE CALIDAD.

Fortalecimiento Logistico
del Programa de
Alimentacién Escolar (PAE)

La proyeccion de nuestro pals se traza en las aulas de hoy. Por eso, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion ha trazado
una hoja de ruta clara y ambiciosa. Estos no son solo objetivos; son 10 compromisos audaces para construir una educacion
mas justa, inclusiva y de calidad para todos. Este s el camino gue recorrergmos juntos.

1004 ESCOLARIDAD

Garantizar gue ninguna nifa, nifio o joven pueda
estar fuera del sistema educativo. La cobertura
total &5 un derecho irrenunciable.

L] PROGRAMAS DE ESTUDIO AL DA

Garantizar la aplicacion de los nuevos programas
actualizados de Identidad, Lenguaje, Ciencias y
Matematicas, organizados para una educacion
relevante.

&8 MEJORAR CONDICIONES DOCENTES

Empefados en incrementar la formacion
permanente, salud, wvivienda y condiciones
generales de nuestras maestras y magstros.

7S @ EDUCACION ESPECIAL ¥ NEURODIVERSIDAD

Con los mejores especialistas, docentes v
familias, construimos una ruta de trabajo integral
para atender y celebrar la diversidad en las
aulas.

COMUNIDAD Y ESCUELA

Una relacion permanente y articulada con la
comunidad organizada. Una escuela segura es
una escuela cuidada por todos.

If:j DEFENDER EL TIEMPO ESCOLAR

El calendario escolar se respeta en su totalidad.
Cada dia de clase, vacacion y ferado esta
protegido por ley para resguardar el proceso de
ensefanza.

m FOMENTAR LAS PRACTICAS DEL L ENGUAJE

Fomentamos la lectura por placer. Mos
regnirenamos para gue nuestros estudiantes
lean, escriban vy se exXpresen con clandad vy
pasian.

B ATENDER EL IMPACTO DE LA TECNOLOGIA

Reflexionamos, investigamos v dialogamos con
la sociedad para un uso critico v seguro de redes
sociales y tecnologias.

& INFRAESTRUCTURA Y RECURSOS

Rehabilitamos 400 escuelas mensuales en
articulacion con todos los niveles de gobiemo.
Creamos entormnos  dignos  Que  inspiran a
aprender.

FORTALECER LA CULTURA DE PRODUCCION

Ser capaces de producir lo gue necesitamos.
Fortalecemos semilleros cientificos, grupos
artisticos, deporivos vy la  organizacion

fundabit
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Modernizacién y
de Procesos de Direccion
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Aumento Histérico Reorganizacién de Programas
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CALIDAD EDUCATIVA: NUEVO SISTEMA DE GESTION ESCOLAR:
LA INNOVACION QUE TECNOLOGIA, SOBERANIA Y EFICIENCIA
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GARANTIZA LA EFICIENCIA QUE BUSCA TRANSFORMAR

(fundab

Furdacidin Balivariama da Informdtica v Tolamdt|ca

EN LA GESTION ESCOLAR

En el corazén de la transformacion educativa gue impulsa el
Ministerio del Poder Popular para la Educacidn (MPPE),
liderado por el compafiero ministro Héctor Rodriguez Castro,
late con fuerza un proyecto ambicioso y necesario: el Nuevo
Sistema de Gestion Escolar Esta innovadora plataforma
digital, concebida bajo las orientaciones del presidente
canstitucional Micolas Maduro, promete revolucionar la
administracidn v el seguimiento académico en todo el territorio
nacional, consolidando los avances del Gobierno Bolivariano
en materia de tecnologia y educacidn liberadora,

La Fundacion Bolivariana de Informéatica y Telematica
(FUNDABIT), en su rol de ente adscrito al MPPE, juega un
papel fundamental en este despliegue histdrico. No se trata
solo de implementar un software; estamos ante la digitalizacion
integral de los procesos educativos, un paso firme hacia la
automatizacion del registro, la inscripcion, la prosecucion de
estudios, las calificaciones, las certificaciones y, en un futuro
cercano, la entrega de titulos digitales. El objetivo es claro:
construir un sistema Unico, centralizado y accesible gue
permita, con solo un clic, conocer la trayectoria completa de
cada estudiante wvenezolano, desde su escuela, seccidn,
maestra 0 maestro, hasta las condiciones de su saldn de
clases, todo ello geo-referenciado para una mejor planificacion
territorial de las politicas pablicas.

Despliegue masivo: Mds de 5 millones de esiudiantes ya
estdn en el sistema.

El nuevo Sistema de Gestibn Escolar ya es una realidad
palpable en las escuelas del pais. En esta primera fase, y como
parte de un cronograma nacional impulsado por el ministro
Héctor Rodriguez, se han puesto en marcha los dos modulos
iniciales y fundamentales: la carga de la estadistica escolar y el
proceso de inscripcion de los estudiantes.

Los resultados, a la fecha de cierre de esta edicion, son
contundentes. Gracias al trabajo incansable de direcloras y
directores de las instiluciones educativas, hemos logrado
cargar la informacién correspondiente a méas de 25 mil
escuelas y hemos superado la meta inicial de mas de 5
millones de estudiantes inscritos en la nueva plataforma. Esta
cifra no es solo un nimero; representa el compromiso del
magisterio venezolano y la certeza de gue estamos avanzando
en el registro nominal y la proteccién de la trayectoria educativa
de nuestra juventud.

Este esfuerzo fitinico es posible gracias a la articulacion
virtuosa entre las distintos entes adscritos y direcciones
ministeriales. El Ingeniero Arwin Quezada, director de
Tecnologia del MPPE y actual presidente de FUNDABIT,

LA EDUCACION VENEZOLANA

ENTREVISTA A JOSE LUIS SEIJAS

DIRECTOR GENERAL DE REGISTRO Y CONTROL ACADEMICO,
DEL MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION.

En el marco de la segunda edicion de la nueva revista Infobit, &l
Ministerio del Poder Popular para la Educacion presenta uno
de los avances mas significativos en materia tecnologica vy
administrativa del pais: el Muevo Sistema de Gestion Escolar.
Esta plataforma, impul sada como linea estratégica del ministro
Héctor Rodriguez, no solo moderniza los procesos de registro
académico, sino que redefine la relacion entre el Estado, la
escuela y la comunidad educativa, bajo una vision de
eficiencia, indusion y soberania tecnoldgica.

Desde la Direccion General de Registro y Control Académico,
adscrita al Viceministerio de Educacion, su titular, José Luis
Seijas, lidera este proceso que articula tres pilares
fundamentales: certificacion y acreditacion de estudios,
resguardo historico de datos académicos —con archivos gue
datan desde 1970— y |la gestion digital de |la matricula escolar.
Este dltimo componente se consolida hoy como la columna
vertebral de un sistema gue abarca desde la educacion inicial
hasta la media técnica, induyendo modalidades como adultos
¥ programas como la Mision Ribas.

De un sistema funcional a un modelo transformadaor,

Aungue el Ministerio ya contaba con un sistema de gestion
escolar desarrollado hace mas de una década, la evolucion
acelerada de las tecnologias de la informacidon exigia una
profunda actualizacion. “No se trata solo de renovar, sino de
ampliar el alcance y adaptado a los desafios actuales”,
explicd Seijas. El sistema anterior, aungue robusto en su
momento, habia guedado limitado en lenguaje, infraestructura
y capacidad de integracion al pasar el tiempo.
[ ]

E nuevo modelo, en cambio, incorpora una arquitectura
modular que permite integrar areas clave como: infraestructura
educativa, acreditacion y seguimiento académico en tiempo
real. Esta transformacion no desconoce el valor del sistema
anterior, gue resguardd durante afios la data académica
nacional, sino gue la potencia vy la proyecta hacia un
ecosistemna digital mas amplio, dinamico y seguro.

Lejos de satanizar la burocracia, este nuevo sistema apuesta
por su transformacion en una estructura eficiente. Actua mente,
mas de 5 millones de estudiantes estan registrados en la
plataforma.

Gracias a un tablero de control en tiempo real, las autoridades
pueden monitorear la matricula, identificar tendencias v
anticipar decisiones. “Lo que buscamos es un sistema mas
eficiente que agilice los procesos académicos vy
administrativos®, destact Seijas.

Esta capacidad de gestion se alinea con los objetivos del Plan
de las 7 Transformaciones (7T) impulsado por el presidente
Micolds Maduro y encuentra continuidad en la conduccion
politica del Ejecutvo, con la presidenta encargada Delcy
Rodriguez, quien ha sostenido la importancia de fortalecer las
capacidades del Estado mediante la innovacion tecnoldgica v
|a optimizacion de los servicios plblicos.

Cabe mencionar, que uno de los aspectos en los gque destaca
el sistema es su impacto en la inclusidn educativa,
especialmente en el contexto del "Plan Vuelta a la Patria". El
retorno de miles de nifias, nifios y adolescentes al pais plantea
el reto de su reincorporacion al sistema escolar, proceso gue
ghora se agiliza gracias a la digitalizacion de tramites.

“El sistema nos permite saber en tiempo real cudntos
estudiantes estin regresando, de dénde vienen y como se
estan incorporando”, detall 6 Seijas. Esto facilita la validacion
de estudios realizados en el exterior y garantiza el derecho a la
educacion de guienes regresan al pals.
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el FORMACION SOFTWARE )
LIBREE IA, Y LA SOBERANIA [T
| DIGITAL EN EL MARCO ={
Q DEL ESTADO _
Lo ) DE CONMOCION EXTERIOR

La formacion de los docentes en software libre e inteligencia
artificial (IA) se presenta como una estrategia fundamental para
fortalecer la soberania digital de Venezuela, especialmente en
el contexto del Estado de Conmocién Exterior, declarado el 23
de septiembre de 2025, y los acontecimientos del mes enero de
2026. Este articulo examina cémo los programas educativos,
que cuentan con el apoyo de Fundabit, MPPE y el MINCYT,
deben orientarse a garantizar la continuidad en la ensefianza y
promover la autonomia tecnoldgica en el ambito educativo.
Una encuesta realizada a los docentes de Unidades
Educativas en Caracas, indica que existe un consenso sobre la FOTO PRENSA FUNDABIT
necesidad urgente de esta formacion.

Conclusion. FORMACION PERMANENTE

La formacion docente en software libre e inteligencia artificial 7abla 1: Resultado de la encuesta aplicada a
. . e . . profesionales docentes.
emerge como un pilar insustituible para la construccion de una

soberania digital educativa en Venezuela. Los hallazgos de la ' F-I{-'?ﬁ) F(";"ﬁ] F};] '*"g_g‘a
encuesta diagnostica refuerzan esta urgencia ya que la _ _

mayoria reconoce que la capacitacién en software libre es o sarantizar conimidad educative ante

esencial para garantizar continuidad educativa ante crisis, iuggmgigﬁmo la declaratoria de Estados

mientras que el 20% considera que los docentes estan

suficientemente preparados en TIC para sostener la educacion ] . |
. . ) a |A soberana es una prioridad curricular
remota en contextos de conmocion, lo que confirma una brecha para afrontar los Estados de Conmocion.

critica en competencias digitales.

Los docentes venezolanos estan preparados en
el uso de las TIC para desarrollar actividades
educativas remotas ante situaciones como la
Declaratoria del Estado de Conmocioén,
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OLIMPIADAS DEL CONOCIMIENTO EN VENEZUELA

@ contexTo HIsT6RICO @) :POR QUE SON IMPORTANTES? o ESTRUCTURA DEL SISTEMA (MODELO COMUN A TODAS)
a L Proceso operative 1. Hitos de evaluacién 3. Evento de cierre

« Inicios: . — —— — - -
Surgen a finales del siglo X inspiradas en las Olimpiadas * | ﬁ JI| — | r : — ‘ | —p r E: | — | ) | — | I | — | |
Internacionales (Matemsticas, Quirmica, Fsical. para la Para a parael N VN N AN RN, I

iedad oultura d:fapt.h o Registro Formacidn Fases regionales Pruebhas Publicacidn Final nacignal Premiacién
« Consolidacién: de participantes  (talleras, asesorias) [estadas) clasificatorias de resultados  presencial o virtuall v seleccidn para

- Formenitan - Crean una cultura | - Forman relessa o preliminares eor nivel internacionales
En las ditimas dos décadas, el Estado venezolano [MPPE la equidad educativa | de esfuerzo cientffica y tecnol Ggico
y MINCYT) junto a asocriaciones civiles, institucionalizan al descubrir talertos | investigacidn y para industrias clave
un sisterma nacional de olimpiadas cientificas. en todas las regicnes, | pensamienta critico. | [oetrdleo, o CLASIFICAC |6H DE LAS O LIMPIADAS
nanatecnologia,
robdtical. N ~
- Actualmente: . Motivan a jovenes a | - Visibilizan el . Farnentan Coordinadas con el MPPE (Educacién) Lideradas por el MINCYT (Ciencia y Tecnologia)
o . _ continuar  estudios | conecimients come |12 equidad educativa + Asoclaciones civiles privadas + apoyo del MPPE
Mis de 10 disciplinas, cobertura regional y participacion | ooy valor social y no solo | al descubrir talentos
masiva de Jévenes desde educacion basica hasta técnica, ol entietenimicnta, | @n todas las realones ’ Clamcins el
Olimpiadas iencias basicas, . B _
m de Quimica laboratorio y teoria 3;:'"""::: Astrofisica, observacion,
cosmologia
de Astronomia
, ?""ﬂl'd“ Industria petrolera,
Sz e iroearburas | SNETdi2 ¥ petroquimica
E:H““m: Programacion, disefio
. oOlimpiada N . ey O Ho a de robots, automatizacién
2 Juvenil Biologia, Fisica, Quimica ﬂﬂlﬂuﬂ
de Ciencias vy Clencias de la Tierra

s s  Olimpiada . I . .
= = \Fnﬂ"r;ulana Areas téenlcas, mecdnica, Olimpiadas Ciencia de rnaterla_les
lectricidad, informati ) Venezolanas de a escala nanométrica
de Escuelas electricldad, informitica Nanotecnologia
\ Técnicas
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También existen razones de origen biolégico que favorecen el uso de las TIC bajo un enfoque constructivista, pues hay
| habilidades instintivas del ser humano, como la coordinacion vision-tacto, vision-audicion, que son potenciadas con el uso de los
| dispositivos de pantallas tactiles, de computadoras y a través de los recursos multimedia. Las TIC fomentan la
experimentacion, aumentan la motivacidn, propician el trabajo colaborativo y las interacciones grupales o sociales. Veamos el
Constructivismo digital en un mapa conceptual:

LAS TIC

Software: sistemas operativos,
procesadores de texto, hojas de célculo,

EL ESTUDIANTE disefiador de colores y videos, programacion, EL DOCENTE

Protagonista, auténomo, construye
su propio conocimiento a partir
de sus esguemas mentales.

CONSTRUYE

Conocimientos fisicos,
légicos y sociales.

ADAPTA

Su ritmo de aprendizaje
y sus necesitades al uso de la TIC

entre otros.
Hardware: celulares, memorias,
procesadores, pantallas, etc.

CONSTRUCTIVISMO
EN LA ERA DIGITAL

APRENDIZAJE

Colaborativo, acumulativo, significativo,

asimilativo, por descubrimiento.

fundabit
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Es mediador, facilitador,
puede aumentar
sus competencias digitales.

DISENA

Videos, presentaciones,
uso de redes sociales, de internet y
emplea Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA).

APLICA

Estrategias y metodologias
de ensefianza motivadoras
que fijen el conocimiento.
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Cuestionario Infografia

Fuentes
+ Anadir fuentes
N
N
Vamos a empezar con tu cuaderno...

Este es tu lienzo en blanco para entender, crear o profundizar en algo nuevo. Puedo ayudarte a empezar o

Buscar nuevas fuentes en la Web
@ web v  C¢ FastRResearch v
puedes anadir tus propias fuentes.
:Qué te gustaria que te ayudara a hacer este cuaderno?

Aprende sobre un tema nuevo

Crea algo nuevo
Avanza en un proyecto

Los resultados de Studio se guardaran aqui.

Después de afadir las fuentes, haz clic para afadir un resumen de
audio, una guia de estudio o un mapa mental, entre otros.

Las fuentes guardadas apareceran aqui

-
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NotebookLM PLATAFORMA DE IA
PARA POTENCIAR EL TRABAJO DEL DOCENTE

En la Fundacion Bolivariana de Informética y Telemdtica
(Fundabit) entendemos gue la inteligencia artificial (1A) no
reemplaza la labor docente, pero si puede convertirse en un
aliado estratégico para planificar, ensefiar y evaluar con mayor
sentido pedagdgico. En esta oportunidad, en la seccion “Caja
de herramientas” presentamos NotebookLM, una plataforma
de IA de Google que permite frabajar directamente con los
materiales que el profesorado ya utiliza en el aula: apuntes,
lecturas, presentaciones, guias y recursos audiovisuales. A
partir de esas fuentes, MotebookLM genera resimenes, guias
de estudio, cuestionarios, ribricas e iNnsumos para actividades
dentro y fuera del aula, manteniendo al docente en el centro de
las decisiones. El articulo muestra, con ejemplos sencillos,
como imiciar con una unidad, disefar actividades y producir
recursos de repaso auténomo, al mismo tiempo que se
promueve un uso ético, critico v responsable de la 1A en
educacién bédsica y media. Su propdsito es inspirar
experiencias concretas,
nuestras aulas.

realistas vy contextualizadas en

SQué es NotebookiM y por gué puede ayudarle como
docente?

MotebookLM es una herramienta de inteligencia artificial de
Google disefiada para trabajar con tus materiales: apuntes,
PDF, presentaciones, enlaces web, etcélera. A diferencia de
otros chats de 1A mas "genéricos”, NotebookLM se alimenta
principalmente de los documentos que tl subes y, a partir de
ellos, genera resimenes, actividades v recursos ajustados al
contenido que realmente necesitas en el aula.

Fara un docente de educacion basica o media, esto significa
gue puedes convertir rapidamente tus planificaciones, lecturas,
guias vy diapositivas en materiales listos para usar: guias de
estudio, baterias de preguntas, rubricas, fichas de repaso,
podcasts o videos explicativos, entre otros. MotebookLM no
sustituye tu criterio pedagdgico, pero si te ayuda a ahorrar
tiempo y a profundizar en la comprension de los estudiantes, al
ofrecer materiales claros, organizados y graduados por nivel

Cdmo funciona NotebookLM en la practica.

El flujo basico de trabajo con MNotebooklM es sencillo y se
puede explicar facilmente al estudiante.

1. Subes tus fuentes:

+ Documentos en PDF (por ejemplo, un capitulo de libro de
Ciencias Naturales).

+ Archivos de Google Docs o Presentaciones gue ya usas en
clase,

» Enlaces a paginas web o incluso videos de YouTube con
transcripcion (por ejemplo, un documental corto de Historia).

2. NotebooklLM crea una “guia del cuaderno™:

= Un resumen automatico de los documentos.

= Preguntas sugeridas para explorar & contenido.

+ Botones para crear documentos tipicos (texto informativo,
tabla, etcétera).

3. A partir de esa base, puedes pedirle que genere
recursos:

» Guias de estudio, mapas conceptuales, glosarios.

» Cuestionarios, preguntas de opcion mdltiple o verdadero
falso.

» Explicaciones adaptadas a diferentes edades (por ejemplo,
"gxplicalo para un estudiante de 12 afios™).

En los tutariales para docentes, este proceso suele mostrarse
con capturas de pantalla que ilustran cada paso: subir archivos,
ver @l resumen, generar preguntas y organizar & cuademo
digital del curso. Esas mismas imagenes puedes reutilizarlas
en presentaciones o guias internas de formacion docente.

3. Usos clave en educacion bdsica y media.
3.1. Planificacién de clases mds rédpida

Varios autores muestran gque MNotebookLM  resulta
especialmente Gtil para planificar sesiones didacticas a partir
del curriculo, el libro de texto v tus materiales anteriores.

* Puedes subir extractos del curriculo oficial, el indice del libro y
tus presentaciones.

* Luego, pedirle algo como: "Disefia una sesion de 45 minutos
para 2.° afio de media sobre este tema, con actividad inicial,
desarrollo, cierre y una tarea opcional para casa”.

+ NotebookLM propone una estructura organizada gque td
revisas, adaptas y ajustas a tu realidad de aula.

Esto no sustituye la planificacion pedagdgica, pero reduce el
tiempo de preparacién de borradores y te deja mas energia
para personalizar la propuesta, anticipar dificultades y preparar
materiales complementarios.

3.2. Creacidn de gulas de estudio para estudiantes.

MotebookLM fue disefiado también como herramienta de
estudio, por lo que crear guias para el estudiante es uno de sus
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A partir de los apuntes de clase o de un capitulo, puede
generar:

* Resimenes claros.
» Listas de ideas clave.
= Preguntas de comprensidn y de reflexion.

Ademas, puede transformar esos materiales en
diversos formatos:

* Esquemas o mapas mentales.

= Glosarios con definiciones sencillas.

» Podcasts o audios de repaso que el estudiante escucha fuera
del aula.

Estas funciones se muestran con ejemplos visuales en las
guias practicas y twworiales, donde se wven pantallas con
botones de “crear mapa mental”, “crear cuestionario” o "crear
podcast de estudio™

3.3. Evaluacidn y ribricas.

Oira linea de trabajo muy enfatizada en guias para docentes es
el uso de MolebooklLM para disefiar rlbricas y mejorar la
retroalimentacidn.

» Puedes subir criterios de evaluacion, ejemplos de trabajos y
orientaciones del departamento.

« Luego, pedirle; "Genera una ribrica de 4 niveles para este tipo
de trabajo, usando estos criterios”,

= A partir de Wrabajos reales, NotebookLM puede sugerir
comentarios mas especificos y claros para cada estudiante,
gue i filiras y adaptas.

Esto ayuda a alinear mejor ensefianza y evaluacion sin
multiplicar el tiempo de comreccidn, algo muy importante en
numerosos cursos de educacidn basica y media.

4. Ejemplo concreto de uso en Historia y Ciencias Sociales.

Imaginemos una unidad de Historia en medios generales sobre
“Los procesos de independencia en América Lating”.

1. Materiales gue subes a NotebookLM:

* Fragmentos del libro de texto sobre las independencias.

= Tus diapositivas con mapas, lineas de tiempo y personajes
clave.

* Un articulo breve de divulgacion histdrica o una pagina web
confiable.

2. Lo que le pides a NotebookLM:

+ "Elabora un resumen de una pagina, claro y apto para
estudiantes de 3.° afio de media, con énfasis en causas,
procesos y consecuencias™

= "Genera 10 preguntas de comprension lectora y 5 de opinion,
con distintos niveles de dificultad".

+ “Disefia una actividad de debate en grupos sobre las
continuidades y cambios entre la colonia y la repdblica, con una
pausa de roles y tiempos".

3. Productos que obtienes:

* Una guia de estudio gue el estudiante puede usar para
preparar la evaluacian.

= Un banco de preguntas que puedes colocar en tu aula virual
o usar en clase.

+ Una pausa de actividad cooperativa que se puede imprimir o
proyectar.

Visualmente, muchos tutoriales muestran capturas de la
pantala de NotebookLM con el listado de documentos a la
izquierda, el resumen en el centro y, abajo, un cuadro de
didlogo donde se escriben estas instrucciones o “prompts” en




lenguaje natural. Estas imagenes son muy Gtiles para explicar

f ®
In o b lt a colegas o estudiantes como se desarrolla el proceso paso a Gemini 3.5 Elash + S
paso.
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NotebookLM también se presta para disefiar actividades de
repaso que el estudiante realiza en casa, en la biblioteca o en
| la sala de informética.

* Puedes crear un “cuaderno” por unidad de aprendizaje, con
todos los materiales ya cargados.
Luego, generar:

» Un podcast de 5 a 7 minutos gue resume los puntos clave
de la unidad.

= Un pequefio video explicativo con ejemplos y analogias
cercanas a la vida diaria de los estudiantes.

+ Una serie de tarjetas de repaso (flashcards) con preguntas
y respuestas cortas.

Estos recursos se comparten mediante enlaces o integracion

en plataformas educativas, y en varios materiales recientes se

muestran capturas gue ilustran como activar las opciones de

audio, video o taretas desde el panel "Studio” o “Deep

Research” de NotebookLM. El efecto pedagdgico es que el

estudiante puede repasar con formatos variados, gue se «'
adaptan a distintos estilos de aprendizaje.

6. Recomendaciones pedagdgicas y élicas para docentes. o .
‘ o8 pedsgtgieas y dleas par Descubre Gemini, tu asistente de |A personal

Las guias especialzadas insisten en que el valor de

NotebookLM depende de como lo integramos en una préactica

pedagbgica consciente.

+ Claridad de propbsito: usar la herramienta no "por moda®,
sino para apoyar objetivos concretos de aprendizaje
(comprension  profunda, pensamiento critico, repaso
sistematico).

+ Transparencia con el alumnado: explique qué hace la 1A,
qué no puede hacer y por qué el criterio final siempre es del
docente.

* Cuidados con la evaluacién: la 1A puede ayudar a redactar
rdbricas y comentarios, pero la calificacién requiere juicio
profesional y conocimiento del contexto del estudiante.

= Desarrollo de pensamiento critico: aprovecha NotebookLM
para comparar respuestas, detectar errores, cuestionar fuentes
y construir criterios propios, no para sustituir la reflexién del
estudiante.

En las presentaciones para centros educativos se utilizan a
rmenudo infografias que muestran este equilibrio: en un lado, la
1A como “copiloto”; en el otro, el docente como “piloto” . 0
responsable de la navegacion pedagogica. Puedes inspirarte + PFEQUHTE} a Gemini ¥

en esas imagenes para elaborar tus propios esguemas
fundabit
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Fundabit: El hilo de luz que conecta a

Siguenos en nuestras Venezuela
-~ redes sociales

En un mundo cada vez mas digital, la conectividad es fundamental para el desarrollo de las personas
¥ las comunidades. En Venszuela, el Ministerio del Poder Popular para la Educacidn trabaja para

AS i estards Gl tan to de IGS ; \K-.) Qy_e.dades de garantizar que todos los venezolanos tengan acceso a la informacién y los recursos educativos,
nuestra fundacion

independientemente de su ubicacién geografica.

Desde la Direccion de Tecnologla de la Informacion y la Comunicacién, movid toda una maquinaria
tecnologica gue facilitd a través de la plataforma de software libre la conectividad con los diferentes
estados en todo el territorio nacional.

Este esfuerzo se concretd en un proyecto llamado "El hilo de luz que conecta a Venezuela®, que utiliza
la tecnologla satelital para llevar internet a las zonas mas remotas del pals. El proyecto cuenta con la
participacién activa de los representantes de cada una de las misiones sociales, que estan trabajando
para promover el uso de la tecnologla en la educacion.

Gracias a este proyecto, miles de venezolanos gue antes no tenian acceso a internet ahora pueden
conectarse a la red para recibir educacion, informacion y servicios. El hile de luz que conecta a

Venezuela es un simbolo de esperanza para un pais que esta trabajando para construir un futuro mas

equitativo y conectado.

© Fundabitoficial @fundabitoficial @ Fundabit_Oficial
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iGracias a todos por su atencio
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